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L HERBERT'S DI.IMMY RUN

L SPECTRUM/COMMODORE/AMSTRAD

LO QUE DICE LA CRITICA: RECOMENDADO PARA TODO TIPO DE
HERBERT'S ES UNA MEZCLA ENTRE EL USUARIOS, PARA LOS QUE PREFIERAN
“pYJAMARAMA” Y EL “EVERYONE'S A LOS JUEGOS SENCILLOS DE ARCADE Y
WALLY”, PROGRAMAS DE LOS QUE HA PARA LOS QUE PREFIERAN LOS JUEGOS
ESCOGIDO LO MEJOR PERO COMPLICADOS EN LOS QUE ADEMAS DE
AUMENTANDO LA CALIDAD DE SER HABILIDOSO ES NECESARIO ACTUAR
GRAFICOS Y MOVIMIENTO. CON LOGICA Y CREAR UN PLAN DE
ESTRATEGIA A SEGUIR. Y SOBRE TODO
RECOMENDADO PARA LOS QUE
DISFRUTARON CON PYJAMARAMA
VALORACION: % % Xk X % Y WALLY.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: ERBE SOFTWARE |
C/. STA. ENGRACIA, 17, 28010 MADRID, TFNO: 447 34 10
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MICAROHOBAY no s hace
necesanamaento solidana de s
opinones veridas por sus
colaboradores en 108 arliculos
lrmados. Reservados todos los

« darechos.

Sohcatado corbrod
QJD

RUTINAS DE UTILIDAD
Protege tus

pantallas
transfinéndolas
a una 1ona de
memona

mas segura.

EMILIO HIDALGD ALVAREZ
S JuandeloCruz, 3, 2°. laCa-
raling [JAEMNI

Cinla de progromas (5. Call
MARTA SOLZANO MACAMA,
Segovia, B, 6.7 ILERIDAL
Cinta de programas 15.° Catl
MAMNUEL SANCHEZ RUIZ To-
rroella de Mongrit, 3 IBARCE-
LOMA,

Suscripcion @ Microhobby Se-
manal por un afio (4.7 Catl
JESUS DOMINGUEZ SAMTA.
MARIA. Villa Viejo, 15, 6.°
ICASTELLONL.

Suscripcion o Microhobby Se-
manal por un afio [4.° Cotl
RAFAEL MARTIMEZ CHILET.
D'Arll Te Yuna, 1, 2.° Bena-
guacil I(VALENCIAIL

Cinla de progromas (5. Cat)
JUAN JOSE ARAGON DE LA

HOZ. Comino de 5. Roloel, 5
IMALAGA,

Un Joystick con su lnterdace [3.°

Call

RAUL PASCUAL MARTINEZ.
Avda. Padre Piguer, |7 IMA-
DRID,

Suscripcidn @ Microhobby Se
monal por un afo (4.° Catl

MIGUEL FERNAMNDEZ PALA-

CIOS. Blosco de Garay, 14
IMADRIDI,

Cinta de progromas (5.° Cat)
LUIS SANCHO CROUC. San
Luis, 60 IBARCELOMAL

Cinta de programas (5.° Cot)

PEDRO JOSE GALERA MORE-

NO. Huerto, 4, Paradas [SEVI-
LLA).

Cinlo de programas (5.° Cotl
SERGIC BOMBIEN. Ipamagui-
ma, 10, 2.7 1z IBILBAOI.

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

Cinto de programas (5.° Cotl
SOFA FERMANDEZ FERNAN-
DEZ Gilzo de Limig, 51 IMA.
DRIDI.

Un Spectrum 48 K (1.° Cot)
JOSE M.” RAMIREZ MOMN. Hi-
lados, 18, 4.7 A Tomejtn de Ar-
doz IMADRID!.

Suscripcién o Microhobby Se-
manal por un oo (4.° Cot)
LIS MUNOZ JIMENEZ. Los
Chisperas, 34 IMADRIDI.
Suscripcién o Microhobby Se-
manal por un ono (4.7 Coll
VICEMTE DUARTE BARRERO,
Ciempozuelos, 7, 3.7 C. Getole
IMADRIDI,

Cinla de programas [5.° Call
SECUNDING VELASCO FER-
MAMDEZ. Arios Montano, 15,
1.7 ILECML.

Cinta de progromas (5.° Cotl

MICROHOBBY 3




FROGRAMAS

La dinamita esta servida

Mirrorsont

Arcade

ImMporago

h. DOdemos aecin

que se rale de un
programa orngimnal, esla
Clansimo su pareciao con
105 JUegLS aManicmineros
Sin embarqQo, en esla
CAsiOn nay que reconocer
que se trala de uno de los
mejores producios del
generad, que dicno sea e
paso, siue siendo uno o
05 mas ulizados por los
programadornes ae jueg

Fy6

% . e o
ES 1a hslona o LM LR

Doctor ghilren, gue avudado

MICROHOBBY

W S0 in 14 asislénle

e R N R
LA, Na rgd Lo

un plan
para crear el Megarayo, Su
adversario es nuestrg
agente

jue ha sido
eleqigo para salvar al

il
18]

personaje,
nnamite Dan
O Oe la [.".-'_-.";'ll'
dominacion de esle
malvado personaje. Para
ello tendra que llegar hasta
la guanda donde Blitzen
esconade 105 planos
descendiendo del Zepallin

Jue e Ng

lransporiado a 1as
proximidades de los
GoImMIMmoOSs el e groso
Uoctor. Hay ocho cartuchos
de dinamita que son los
aue necesiiaramaos Fl.jhj

ol wierle donde

olar 13 1
o QSCONgen 105 Didanos., vy
que han sido ocullados

alregedor de la casa. Lan

1epe enconlranos, volar 1a
caja, coger 1os planos v huir

lenemos diez

pofiumdaces para ograrl

{
lo que comparado con

Nros juegos es bastanie
HaEma: N 1a grala

Iy }aC) O L sl LI 4 [
personaje pierde una oi

IS vidas no reqresa Al
HITHCIE no que conlinua

gxacltamentie desde &l
misimo lugar donde fue
dlacado

En lo referente al decoradi
lambien existen algunas

dilerencias. AgQui no

PROGRAMAS PROGR

pasamos por las hpicas
galerias a las gque lanlo
gslamos acosiumbrados,
hay una mejor distribuccion
de las pantalias (no son
independienies unas de




HMAS PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS

olras sino qQue se
comunican antre si), debwdo

sobre 104do, al lamand Q

los bl jues ae gralicos
La eslruciura dei plano
complelo es reclangular

precisamenie por esle
molivo, y hay una gran
canhidad de pantallas todas
ellas de una desbordante
imaginacion

Hay incluso un enorme
ascensor que recorre la
casa desde su parte mas

alta hasta el piso inlenor v

.

=

- e w -

EMERCGY

lambien largas escalera: Con sus manos mehdas o para impedirnos ¢l pa lras zonas por dond

que Nos comunican con el Dolsllo ¥ su andar son irreversibles y si podemos caer y Ser

Qlros punlos e 1a guanad despreccupado va caemos en ellas habra ahiminados de un si

del Doctor Blitzen recormendo, con nuestra lerminado el juego. En el golpe. Dinamile Dan es e
Las trampas son mulliples y ayuda, las habilaciones de londo de la casa, jusl neas aenerales. un 1ueq
los enemigos estan por la enoime v mislenosa donde acaba el ascensor nuv bien realizadi 1
lodas partes, pero a nueslro mansion hay una especie de ri uvel arafic . an |
amigo Linamite Dan parece Algunas de las lrampas que sublerraneo del cual no ¢ jue se rehere al desarrollo
no iImportarle demasiac ha puesto el Doclor posible salir. Tambien hay del programa

Originalidad: Aunque no la liene, por o que se reliere al lipo de programa, si resulla en
cambio muy original en el tralamiento de las pantallas y en los detalles del juego

L B L]

Grificos: Muy buenos tanto los blogues que componen el decorado como l0s personajes
del juego

Sonido: Algunos eleclos especiales bien conseguidos y una simpatica melodia

Valoracion: Muy bien hecho, con un diserio apropiado a una hisloria amena vy, sobre jode

muy divertioo

MICROHOBBY 5




Segundos fuera...

PROGRAMAS

FPROGRAMAS PROGRF

FRANK BRUNO’S
BOXIN

Elite

Zafiro

PV.P: 2000

El Boxeo se ha

converlido de la
noche a la manana en el
video-juego deportivo de
moda Frank Bruno's Boxing
nos llega desde Inglaterra
de la mano de la compania
Elite gue, de este modo, da
un giro de 20" en su ashilo
de programacion
El objetivo del jueqgo es
conseguir hacernos con &l
litulo de campeon del

mundo, algo que solo
lograremos despues de
haber derrotado a ocho
conlnncantes
sucesivamenta, Cada uno
de ellos liene un aspeclo
complelamente disinlo, ¥
ademas, unas
caraclerishicas lecnicas muy
peculiares. Esto es posible
(temendo en cuanta las
himitaciones de memaona)
porque cada vez que nos
enfrentamos a un nuavo
pugil lenemaos que cargar
otra parle del programa
Muesiro boxeador se llama

6 MICROHOBBY

Bruno y representa al
conocido campeon ingles, y
05 enemigos son los que
siguen: Canadian Crusher
es el mas feg de lodos v
fambien el mas corpulento
Su estilo es el propio de un
peso superpesado, Fling
Long Chop: un consumado
especialisia japones an
lanzar paladas, ademas de
usar implacablemenle sus
alilados punos.

Andra Puncheredov: de
orgen soviehco, uliliza la
cabeza como arma
principal para acabar con &l
contrano. Tribal Trouble
procedente del continente
F:\.Irll;:.';i":_l se le conoce por

V;ﬁ:ﬂ gi=teg

P a R |

1 AVIE

la rapidez de sus golpes, Lo
hace a la velocodad del

rayo

Frenchie: es un frances
eslihsta y solishicado. Un
autentico bailann del ning
Rawioli Maliost: es italiano vy
conoce petftectamenta odos
los trucos del boxeo. Hay
que andarse con mucho
cuidado con |, porque en
cualguier momento puede
soprendernos con alguna
de sus artimanas
Antipodean Andy: el mas
salvaje de todos. Es de
orgen austrahano y solo
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verle asusta. Peter Perfect: Conocidos todos los Tenemos que ir noqueando barra de energia disminuya
el campeon aclual del contrincantes sélo nos uno por uno a tlodos los totalmente y unas flechas
mundo y nuestro maximao queda saltar sobre el ring e adversarios, y so0lo nos indiquen que estamos
objetivo. Es el mejor iniciar nuestra rapida estaremos en condiciones en condiciones de
boxeador de la historia. escalada hacia el podium. de conseguirlo cuando su dejarles KO.

Originalidad: No es el primer juego de Boxeo para Spectrum (recordemos el Rocky, de Dinamic) pero si es el Gnico
que utiliza graficos distintos para cada uno de los personajes.

W W

Gréficos: Estan muy bien hechos, cada boxeador liene una personalidad distinla y se han utilizado los colores
blanco y negro en eslos con el fin de evitar problemas con los atributos, aunque el resto del decorado es
en color.

& i ok

Valoracién: Es un juego bien realizado, con unos graficos a la altura de las circunstancias, entretenido, con un nivel '
de dificultad bastante alto (recordemos que es de Elite) y sobre todo muy adictivo.

MICROHOBBY 17




PROGRAMAS MICROHOBBY

LAGARTIJOS ===

tl“ HHPI
Vicente SERRANO eI rIeNEN

- -
Spectrum 48 K

El agua, elemento vital de la Tierra y Onica posibilidad
de supervivencia para el hombre, corre un grave
peligro. La amenaza de seres exiraterrestres se cierne
sobre nosoftros.

Hemos de intentar por todos los me-  suelo. Para apoderarse de nuestro pre-
dios evitar esta tragedia y repeler el ata-  ciado elemento no cesan de perforar la
que de los lagartijos (asi llamados porel  tierra consiguiendo, a veces, burlarala
aspecto de su piel) antes de que consi- resistencia, algo que no podemos ni de-
gan conectar sus tuberias en nuestro bemos consentir.

|
———
18 REH LAGRART I 03 A9Q PREINT AT H.MN; ™
Es CLERAR 39999 400 PRINT AT H+1l.MN.
30 POEE 236%8.8 418 PRINT AT H+2.MH,"
49 OIHM ATE)Y DIN BB DIM Cra lgﬂ PRINT H+3.N,"
' 430 PRINT AT M+d .M.
S8 LET RECORD =0 442 PRINT AT H+S . N.°
a3 GO SUR 17EQ 452 PRINT AT M+46.M.°
T@ GO 2uUE 1400 488 PRINT Hae7 N, " =
58 G0 us 1:aa 13" BEEP .001.Na30 BEER [08i. M
* - - &
198 88 38 1228 3B, TN e
UILIELL
148 88080008 o, e FSrERINR O MENELE gE.LoF
{ !‘hlli ?i :. ;cﬁr‘: ;Eg‘ &M GO SUB 720 POKE 23%a
IMNE &, ﬁT ﬂ 11 RECORD Sa0 LET Z=-PEEK 22%8Q IF Z=0 TH
=" ECORD, AT 21,0, 34.5RONT EN GO TO =00
0%, AT R:.EJ.”HGUﬂt' ﬂﬁuﬂ AT 21.1 210 IF Ie78 THENM GO Tﬁ =42
d, "HOYODS =™ . HOYDS SE@ IF T::8) THEM GU Y0 S0
=30 LET z9=" UALIENTE - LET FI
H=® GO TO %50
180 [H MHOUIHIENTO DE LA®S NAVES S40 LET zg="COBRARDICA LET FIN
170 FOR M=l TO INT HASTA+1 LET =l
HH&TH- ASTA+. @25 IF HALTH: sMIU S50 FOR HN=1 TD 48 BEEF .81, INT
EL THEN LET HASTA=0 GO TO =20 [RND «&D) NEXT N
1806 1IF nIleia AND BiIH) aHDRIZON =50 GO SuUB T40
TAL THEMN GD el ] S7& GO TO 100
190 POHE 23&?5 &4 POHE 23478 1 =a0 REM RUTIMA AGUA EXTRA
=8 =80 GO P 710
200 LET AINI =AM +1 TF AiHIi=19 800 PRINT AT &%, "' ' AGUT LA RES
THEM FRINT JIHe @, FAFER T. BRIG IATENCIA' | =, AT 10,2, "HOS CBHPLHC
HT 1.AT 20.,BiNy ;™ LET HOWOSBs= ENOS EMN kEgQﬂPEN— “SARTE COM
HOYOS+1 LET AiH)I =TNT (RNDE) +2 FLASH 1, 20808 UNIDADES EXTRAS,
LET CiMisBiN)  LET BiMl sINT (RN FLASH B, "~ OE AGUA™ P
Daldl) FOR H=10 TO 1 ATEF -1 IF ALIZE 250 LET AGUA=AGUAR+200
aTEn";H £4H1r F6$ LHEH PRINT AT BGIB LET HOVOSs@® CLS GO TO 12
I3 L] . r'
21 IF ATTE IAfM) =1 .BIMN)] AR T 5820 REM EHPTUHR OE TEHRE&TH%
HEHM pn:uf ITHKE B.AT AN -1 BiM.° E3@ FOR HM=1%= TO 1 5T oK.
= AT iMNG L BENY Y 1 AT AT e EﬂﬁT!.ﬁi FEFE 23! &, 158 FHIHT
Bim 51 AT M BN, IHE &, " 1", AT H+1 B
220 POKE 23875 .28 POKE 23874 .3 MRl T PORE :35?5 ua POME 238
- TEATAT W Th o0 R e e
232 REHM HOVIMIENTO HIO Bl ] *ol 4 ! I b | 2
240 LET ZuPEEK Z3560 IF ZT=0 TH BEEFP .901.N BEEP B1.N  BE
EN LET PRSOS=0: GO SUB 788 EE .D1.M_ _BEEF .291. HEXT H
250 PRINT AT 18 HORIZIONTAL . &iﬁ Gﬂ TO A7
JAT 19 HORIZONTAL . & iy A58 REM FACRITURA DE INSTRUCCIO
i&g IF INEEYSe"'P" AND HORIZONTAR MHE 5
Lty THEN LET DIRECC IONzDERECHA &880 FOR Xzl TO LEH .1 Ir f;nr-
§e IGLIoALANORIIONTACAT 80 agg TUMPERNL). beed
27a _IF IHHE?G!" " AHD HORIZONTA 582 MEXT
Ls@d THEM LET IRECCION=IZQUIERDA O PHUEE 109
o She 888 -80 10 S8p. _a--i @ 298 BENL NEnsaUE OE LA RESTSTENC
280 PRINT AT 18 HORIZONTAL.CS.R A
T 19 . HORIZONTAL TE0 an H=1 TO = FOR H=l TO 1%
Egh POME 23%58D.0 BEE ,ﬂatiﬂ NEXT M. PAUAE 40
300 LET PUNTOS=PUNTOS+RGLA 100 H;?T M RN
LET AGUA=AGUA-HOYOS:S. LET PUNT T30 REMH HEMNESRAJE
05=INT PUNTODS IF AGURA:=@ THEMN L 740 CLS LET xs=3: LET ys=8. L
ET AGUR=® ET yu=B8@ GO SUB 960
310 LET nszl“nau'vaTn (PUNTOS) TEd PAULE 100
I - LET Q@s=08ILEN O%-3 1 PRIN ?ug EE ;éHnBGTHEH FETURMN
T HOY LET rary
Tot Faea-38ray TAgie) 1 ver O 788 REM RUTINA DE MI PARADA
O ILEN O8=3 TO ) PRINT AT 21. gu G‘gﬂuIEREIHEC’InHrDEHECHF THEMN G
=l
320 IF RECORD «PUNTODS THEM LET R A0a IF DIRECCION=zIZOQUIERDRA THEM
ECORD=PUNTOS PRINT FLASH 1.AT O GO SUB 880
.18 RECORAC. FLASH 0O Ald RETURN
438 IF IMHEEYga "0 ngg ATTR (2@, 820 REM_ RUTIMA PA3DS
”8“5%2"“1“:&. 41_% WTgurzgisnn uEE’rIngM 520 THEN LET Cs=" '
+1)= a
!!EH I} AGUA : =@ THEN GO TO ATO sS40 IF PR 5:1 THEM LET Cg=" ¢ '
380 NEXT N GO 17@ LET O3w : -
A6 REM APOT 5515 F%Nng e ﬂEgTTP Pﬂ5 5:2 THEN LET Ca="" #
FOR M= 4 4 L
I-IE;'TDDI‘J 01 TH 14 STE aARd k Fﬂﬂﬂﬂ-ﬂﬂﬁﬂ-&rl IF PASOS
3aa IF DunTnad;nEtunD T:gn BEEP -3 TH H LET FASOL =0
g PR 2 L
ehis’ un n;éng . AT ?a qt' Aeco aaa IE nns 520 THEW LET Ca=" 4
A u P iPUN
5%;5"-- put{%}ll'-? FLASH s '%ﬂ IF Pﬁ!DS:-I THEM LET Cg=" % ~

J. IGLIAL

8 MICROHOBBY



D

‘il#ri tE' ﬂﬂﬂoizz THEM LET Ca=" 4

LET Da=
Qlﬁ LET PASDS=PASDE+1 IF PRA3DS

-éE;HEthEr PASDS =2

L]

238 LET HOVOS=HOVOS5-1 PRINT AT
20  HORIZONTAL - = BEEFP .01.0
BEEF .0D1.5 BEEFP .01.1% PRINT

AT 9. HI':IH'I g"'JTlT-IL — BEEFRE .91.
106 BEEF .Q &EEb 01,30 PE

I T HORTZONT AL
8.4 Egt 01,50 a!!: Bite
bQINT I EAPER % AT 20, Hﬂn
IZONTAL ﬁ
FOR M=l TO 1 STEP =1 IF A
?3&“|H.HﬂDI:DHTALr--¢a THEM PRIM
T AT H Hon:'uHTnL b HEXT M
a0 RETUR
PED REH cnnnTuLn
a7Té PLOT ©.¢ ORAU O.17% [DRAU
255.0 DRAU @,.-17% DRAL -25%, 0
BB LET xxwiaS8-BaxsisLEN :ll=
9@ LET i=@3)@8 POKE 3 .» PO
E til.ug POEE 1+3.%3 Pﬂr: 1 +3

T = #d LET weLEN 8 FO
Ieg?.;'"!n :- 1I=4:l-hE yon CODE ZTRIAD
NEET n
1010 POKE j+wel. 2598 LET waU3SR &
48659 RETUEN
1820 REH PANTALLA .

1230 Eﬁﬁp:n @ FAPER & INK B
p -
1040 cis Pnrur FLASH 1. INK 2,
F‘F“”EF' li.ti A ERRETERE
g & R _
1050 :nnzn o IHE &
1060 PEINT AT 1.0 " BE
S PR S8 EDINT L. BEEP
.B91.%8 PRINT - . BE
P .001.5 FRI : W BEEF
891,50 PREINT * . BEEP
aa
78 PRINT AT 2.2. " . BEEF
1? gl S’ PRINI — .. HEEE -]
R PR | S BEEF
“3@3‘! L) !EE T aeeR 0

21,50 PrINT "I’ BEEF .001.

=0

10BQ PEINT AT 2.4 " BEEF
1.90 PRINT -

=3 FRINT

BE

T . BEEF

FPRINT I# B 001,50
E“D INT & ] BEE

E@ PRINT

BEER 001
PRIM - & .
INT B rEFBEEF .Egl =0
59 Mw“: 5o
;

& PPIHT BEEF .0
PREINT * BEER . 201 .%
rINT T BEEF .201,50
HE "
FAUSE 100
RETURN
FEH INSTRUCC IOMES
BORDER @ FRFPER & CLS IM
BRIGHT 1

FRINT ﬁi QUIEREL LAZ
OME S M EOrE ;r":'-f-'gﬂ.

L]
il e
S G

=

L]

T
-111!.-

s BpaT
ARG AS0

(ol ool
~JiR e i
Ll 11 'U-r;h.g

T
i

Y

G SO
=]
-
=1
-
"0
i
L}

1

P M e s PR T o ot b b s o e T e e
=
bl
O
m
In
3
=

[ D T

UE DE UMNAS
LLEGAHN DEL

OHEM LAZ TUBERIRAZ
aGua DE LA TIEREA.

E
5 TRAPADD, EAT 5 OUED
EHPRE.” GO SUB A&
{418 PRy T 12,18, TeckS
T 13.8. FLASH 17787, FLAS =
IZ0UIERDA . FLASH 1,%Pp
; FLASH @." - DERECHA".AT 1%5.4
FLASH 170", FLASH @, = TAPA LO
i AGUJEROS”  PAUAE 100
1220 PRINT AT 16,8 LFT (8= 2T
UNR MAUF ATERRIZA SOBRE TI, TE C
OGE v TE LLEUA, EST
ATE ATEHTO A LOLX MENSAJES DELA R
ESISTENCIA." GO SUB ASH
1230 PRINT ®1, “ELIGE TU HIUEL
(1% POKE 23560 .0
1249 LET NIVELsPEEK Z3S60-48 IF
i“éUEL 1 OB NIVEL:>S THEN GO TO 1
&

1258 RETURN
12360 RENM INICIALIZACION

ELF

EIG

LI

TARAER LO% AGUJEROSFOR
FRE

I

12708 FOR MHsl TO & LET AN =INT
IRND#S) +8: LET C (M) =B (M) HEXT M
1300 LET Bili=1@ LET Bid)=21% L
ET Bi3) =20 LET Bi4) =8

1290 LET AGUA= 1099

1300 LET PUNTOS=Q

1318 LET HOVD23@

1320 LET HORIZONTAL =15

1330 LET HASTA=0

1340 LET PARSDSsO

® LET DERECHA=O

@ LET IZOUIERDA=1

@ LET CIRECCION=@ : z

@ LET Ca=" g “: LET Ds="|

@ RETURN

@ REM PRESENTACION

& LET za="LAGARTIJO%" LET xi
LET sed LET yysdd

420 GO Lum SED S

1430 LET =" LA BABY D LAS

TRELLAS® LET %=1 LET ysa=l LE

- 2
1480 LET rae”"198%" LET yy=1186

1499 REM FUNCIONES DEFINIDAS
1500 DEF FH P8 (Y] =CHRS 19+C{HRS 1

“"n!a.ma""? 11808t 4FRS"T P (eR

L]
15190 RETURN
1520 REM GRAT ICOS DEFIMIDOS

1538 RE 1

1220 RESTORE 1see

1SS@ FOR HeQ TO 63 READ A POKE
USSR "RA"#+MN,R MEXT M

15808 DATA ©,.1.3,3,3.1.3,3,0,128

64,224,198, 186,198 ,64,3,.3,1.1.1
1,1,1,64.64,128 128, 128 125,128,
192 .,8.1,2,7.3,.1,3,.2.9,126,192.,1%

2,108.1260,192.192 .3,2.2,1.3,1.1

a.192_191.125,125.1§5.1au.125 12
1S79 REM YO 2

iZs@ FOR N=@ TO 31 BEAD A POKE
Uuse “I”aH.R NEXT H

1S9e CATA 6.3.1,1,1,3.4,4,192. 64
IFE . D4 -2 .54 . 480 . V. J. ol - Lo, 8 .8 .4

,08 . 192 124,128,128, 198,32 .32

S50 REM Y 3

161@ FOR M=0 TO 47 RERD A POKE
USE "M"#+M.R HEXT ™

1820 DATA ©,1,7,3,3,1,3,2.2.2.1
1.1%.9.1.1,9894, 199, 128,684 ,136.0

@,124.06, 128 195,108, 192,128,102,

Ad 5.4 1.@,.0.1,64 54,120,128
240,144,128, 108

REM MHAVE
fggg En Ne@ TO 11 FRERD R FOKE
AQQ20+H A HE"T
:’ii‘ gRTR 2,2 —" :!E* B N4 B4 D)

17,17 .34 54 208 2DE. 128, 188,
:92 102 ,240,240.2168 218,240,240
THONEEEL I
173@ FOR H=0 TO_ 1% READ A POKE
40P48+H A  HEXT H
1740 DRATA 1.3.1:,1:1:1:1:1.1358.12
S.128 128 . 128,105, 148,128
1788 GATA B1,32,84,58,14,91,73,%
B.12,.91,79,.56,10,91.158.8 32 285
0 10 $1.42.0.91.19%,104.2%53,50
a4
1760 FEM CARACTERES GIGANTES
1770 RESTORE 1820
1780 FOR » 84880 TO 651479
1780 READ 2 POKE H
1508 NEXT
121 FET'IFIH
1820 DATA 33,1%.91.126.2%,.34.0.9
1,111.80.200,.38,0.41. 41,3137
5.54.63.9.82 .8 .%0.4.91.%58.11.91
1230 0ATA S0.9.91 .58, 10,91 .56 .8
G1.82.9,.50.5.91,198.38,34 .2.91.7
;50-6.91,58,5,91 £1,32,%0,58,4.9
18408 DATA 61,32,.24 58,14 ,91,71,%
B8.12,91,79,86,18,91,129,%,34 883
50.10,91.42.0 o9i,195. 104,253 . %0
5 ik, #
isde pATA S8.13,.91,71.%8,9,91.12
A.50.90.91.42,2.91,198 133 2= mp
;5:91,88012°61.,71788.9.91 80,79
1A88 DATA S8,1%,91.79.197.20%.9.
2%4.1903.%8.7.91.80.%2, 7,981,123, 32
24l.SA.8,01.60.,50.8,01,% 95,321
ia7a DATA S& 8. 91,19%,.149,2%3,13
8,64,32,168,.8.4.2,1,58,142,92,238
== 51 58,141,902, 160,71 .58 & 31
188¢ DATA 230 ,248.111,%8,7 . 91.2%
4.192,208,31,31,31,236, 21,102 .20
3,258,203 ,29,203,28,20),29.203 .28
i858 DATA 62.88,180. 103,58 142,
2,166,176 ,.11%,88,7,91,71 2% .7.2
46.84.103,120.31,31 3, 230 24,18
1900_DATA_103,129,23.23,2230. 224,
111.%8.8.91, 71,31 31.2%8,31.4
81.111.238 33 1,284 128 2%0.7
1910 DATA .0.9,70,26,33 8,91
L E@3.70. 40,3176 18,201 .47 176 4
+7 18 201
1628 FLOT 0.0 DREAU 9,178 DRAU
a8 ORAL 'S, -178 " DRAU -28%5.@
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Detenciones en Madrid y Alicante

DURO GOLPE A LA PIRATERIA

Hace pocos dias saltoa lnopinion pablica
la noticia de la detencion de dos personas
en Alicante por el delito de lalsilicacion de
programas para ordenadores, v se acaba de
conlirmar que otras dos han sido Hevadas a
cabo muy recientemente en Madrnid v que
s muy posible que se produzcan olras nue-
vas en el transcurso de estos dias

Todo esto ha sido motivado por las de-
nuncias presentadas por Anexo, una aso-
clacion dedicada a la lucha contra ki pirate-
ria que s¢ ha amparado en L actual legisla-
cion, que contempla que este Lipo de accio-
nes representan un dehito de estala y Lalsili-
cacion, va que, por ahora no existe ninguna
lev que proteja de una manera directa a
estas publicaciones

RAPIDA ACTUACION POLICIAL

La verdad es que ni los propios denun
clantes creian que las circunstancias se
iban a desarrollar de una manera tan drasti-
¢, pues pensaban que simplemente se pro-
ducina el requisamiento de los maleriales
con los que se realizaban estas Falsilicacio-
nes, Pero la actuacion de la policia ha sido

rapida y contundente, y la decision de los
jueces la de prision incondicional tanto pa-
ra los encargados de la distribucion de estos
produclos como para los comercianles que
los ponian a la venta.

La tarea del desenmascaramiento de es-
tos programas falsificados no ha resultado
nada facil, debido o la gran similitud que
mantenian con respecto a los onginales,
pero se pudo comprobar que lus eliguetas
de los cassetles piratas no correspondian a
las de las aulénticas v que estaban realiza-
das agui en Espana, a parte de que, logica-
mente, ki calidad de grabacion era muy in-
lenor a la de las cintas comerciales.

UNA LABOR NECESARIA

Quizas, plantcandose ¢l problema de
una manera muy simple, pareceria que Lo-
d“ I.,""!Ill Ny 50N MiEs yuy \Il]ll'lil.."\ cuesiionges
de legalidad v gue al Nin v al cabo resulta
mucho mis comodo v barato adquirir una
cinta pirata aue una original. Pues bien, ¢s-
LO No es st b nies usl POT MLy I.I]'I.l."l"-iil'-i =
zones. La primera y mas importantc ¢s que

51 esle II]‘IH ﬁ.il.' ',II'IHI'I'I.I'I.;IH b1 ‘\IFI.IiL‘I'.II'I ['FHJ'-
duciendo las casas de software inglesas ce-
rrarian por completo la distribucion de sus
producios en Espana, v ademas, en conira
de lo que s¢ pudiera pensar, esta medida
tlampoco favoreceria o los realizadores de
programas espanoles, que verian, tal y co-
mo actualmente también esta ocurriendo,
como una ser¢ de oportumslas s¢ aprove-
chin de sus muchos meses de trabajo para
engordar sus va repletos bolsillos. Por olra
parte, Lo existencia de estos programas piri-
Lias provoca un mavor encarecimiento de
los programas distnbuidos por lss casas co-
merciales, que al tener muy disminuidas
sus espectativas de ventas, se ven en la obli-
gacion de aumentar el precio de sus pro-
ductos

Con todas eéstas razones no podemos
considerar la pirateria como beneliciosa pa-
ra nadie, exceplo para UNos pocos, —va sa-
beis a quien nos relerimos— v solo nos que-
da esperar a que se sigan produciendo ac-
clones como ésta, que avuden a acabar de
una vies con este mercado negro. Os segui-
remos manteniendo al cornente.

g [NDESCOMP.

NUEVO TECLADO PROFESIONAL

Si deseas cambiar el teclado de tu
Spectrum, Indescomp te ofrece la posi-

bilidad de hacerlo con su nuevo modelo
profesional. Para realizar la conexion

basta con introducirlo en el conector del
bus, sin necesidad de ninguna otra ope-

racion.
Las novedades que presenta son:
plataforma de cursores para la edi-
cion de programas 0 como empleo
de joystick, piloto de encendido,
amplificador de sonido, y la mas
importante, 53 teclas con los ca-
racteres del Spectrum impresos.
Por lo demas, sigue teniendo los mis-
mos elementos del teclado anterior:
mando de volumen, boton de reset, sali-
da para monitor y Bus de Expansion.

10 MICROHOBBY
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LAS PRIMERAS
IMAGENES

Hace algunas semanas anuncidbamos la aparicion de
dos nuevos programas ~RIDDLER'S DEN« y«l, OF THE M
ASK- ambos de la compania Electrics Dreans. Ahora, nos
han llegado las primeras imagenes de los dos juegos que
esperamos estéen pronto disponibles en Espana.

Para potenciar el QL

INVESTRONICA LANZA
PROGRAMAS DE GESTION

Con el fin de potenciar el QL Sinclair, Investronica
ha diseftado una sene de programas de geslion v uli-
lidades orientados hacia las empresas y que les per-
mitirda un mayor aprovechamiento de las posibilida

des de su ordenador
I Estos programas son

- CONTABILIDAD GEMNERAL. Aplicacion adaplada
al Plan General de Contabilidad y realizacion de tres
lipos de balances y emisidn porimpresora de Diarios
Oficiales presentables en Hacienda

VADEMECUM INTERNACIONAL. Tratamiento
automatico del mismo, con facll acceso vy rapido ma-
nejo, permitiendo, ademas, la definicion deé los lorma-
los de sahda

- HISTORIAL CLINICO. Facil acceso a cada uno
de los pacientes, asi como emision de recetas, es
tadisticas, diferentes tipos de listados

— NOMINAS PARAMETRIZABLES. Elaboracion
de nominas de empresas con la posibilidad de intro-
ducir devengos y deducciones parametrizables

- AGENDA/PLANING. Amplia memoria para alma
cenar los datos que sean de su ulilidad, asi como lis
las de teléfonos

BASIC PARA MAESTROS

A. Bellido y A. Sanchez.
Editorial Paraninfo. 183 Pags.

Poco a poco la informatica va adquirien-
do dentro del mundo de la educacion, un
papel mas relevante y actualmente resulta
dificil encontrar un centro escolar donde los
ordenadores no scan utilizados, tanto como
instrumento de ayvuda para determinadas
areas de estudio, como para el aprendizaje
de los diferentes lenguajes de programa-
cion.

Por esta razon, la editorial Paraninfo ha
editado Basic para Maestros, un libro dirigi-
do a los profesores cuyos conocimientos de
Informatica son muy elementales o bien ca-
recen totalmente de ellos v con el cual se
pretende ensenar Basic y ensenar a ensenar
Basic.

El libro esta formado basicamente por
una serie de capitulos con idéntica estructu-
ra, dedicado cada uno de ellos a una palabra
clave del lenguaje, donde se analiza su sinta-
Xis, su uso general v sus diferentes posibili-
dades de aplicacion. Ademas, se muestran
una gran cantidad de ejemplos y ejercicios
resueltos, junto con unos consejos practicos
de como y qué debe de ensenarse al alumno.

En definitiva, es un libro con un nivel me-
dio de dificultad. que puede resultar un
buen apoyo para el profesor, pero debemos
advertirle de que tenga cuidado de no ma-
linterpretar el titulo vy recordar que es un li-
bro dirigido a los maestros «de» Basic y no a
los maestros «del» Basic.

MICROHOBEBY 11



Asociacion contra la pirateria

CONTINUA LA LUCHA

Se ha constituido una nueva asocia-
cion empresarial que pretende llevar a
cabo su guerra particular contra la pira-
teria en vista, segun ellos, de los pocos
resultados que ha conseguido el ANE-
X0O.

Todas esta empresas son catalanas y
han tomado esta decision, con el fin de
conseguir una serie de objetivos, entre
los que cabe destacar los siguientes:

— Defender los derechos de la pro-
piedad.

— Clarificar legalmente las empresas
del sector.

— Luchar contra la pirateria y la estafa
al productor y al consumidor.

— Actuar conjuntamente para sanear
y promocionar el sector.

— Realizar actividades cooperativas.

Las companias que integran este gru-
po son:

ACE Software.

COMPANYIA GENERAL DE SOFTWARE.
DIMENSION NEW.

FROMESOFT.

IDEALOGIC.

SCANNER SOFTWARE.

VENTAMATIC.

Desde aqui les deseamos muy buena
suerte, la causa sin duda lo merece.

Robin de Sherwood

UNA AVENTURA MEDIEVAL

Mike Woodrofte
y Brian Howarth, el
autor de Gremlins,
acaban de publicar
un nuevo iucgu COn-
versacional, Robin
de Sherwood, am-
bientado en plena
Edad Media, en los
anos en que los in-
gleses luchaban de-
scspr:radamcntc pﬂr
liberarse de la inva-
s16n de los Norman-
dos.

Ta también ten-
dris la oportunidad
de compartir esas
ansias de libertad
tratando de escapar
del Castillo de Not-
tingham en el cual, junto
con el pequeno Much, te
encuentras prisionero. Es-
ta ardua mision podris
conseguirla mediante el
didlogo con los personajes

RoBIN
OF
SRERWODD

The Touchstones of Rhiannon

con los que te vayas encontran-
do durante ¢l desarrollo del jue-
go. Una vez fuera del castillo,
Herne te dard nuevas instruc-
ciones para que la aventura con-
tinue.

Fublicidad

Se afirma con insistencia la inminente aparicién en castellano de...

YOUR
COMPUTER

La revista de mayor prestigio en Europa

2SERA VERDAD?
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AHORRAR UDGs

A veces nos encontramos
con programas en los que
no nos llega con los 21 UDG
previstos, sobre todo cuan-
do lo empleamos en grafi-
cos de explosiones, misiles
enemigos u otras zaranda-
jas.

Pues bien, Francisco José
Campos nos ha enviado un
truco con el que podremos
ahorrar graficos, utilizando
ademas los caracteres de la
ROM sin cambiar una sola
coma; imprimiendo con
OVER dos caracteres de la
ROM se pueden conseguir
estos y muchos mas efectos
interesantes con el siguien-
te programa.

Con el INPUT se elige el
caracter a sobreimpresio-
nar y se visualiza el resulta-
do encima de todos los ca-
racteres ASCIl. El caracter
elegido se vera en primer lu-
gar (encima del espacio en
blanco —CHR$ 32— por lo

T
lg ':_EEF‘LIT LINE a
R n=32 TO 144: PRINT as;C
’I_"iRi 85, OVER E}CHF.‘! 2 B vl NE},'.’T
1S PAUSE @: CLS
2@ GO TO 5
e

que no sufre alteracion) y, a
continuacion, el resultado
de la combinatoria. Natural-
mente, la gran mayoria
seran borrones de poca uti-
lidad; pero con algo de ima-
ginacion, se pueden conse-
guir buenos resultados. La
unica pega es que para
visualizarlos hay que dupli-
car la orden de impresion.
Francisco José, de lo
mas prolifero, nos ha envia-
do otro truco mas sobre co-

mo habilitar para su uso las
teclas ENTER y BREAK/
SPACE por medio de IN-
KEY%. Normalmente se pue-
den utilizar todas las teclas
del Spectrum por medio de
la funcion IN, pero esta posi-
bilidad es algo liosa. Asi
pues, podemos usar IN-
KEY$=CHRS$ 13 para EN-
TER y INKEY$=CHR$ 32 o
INKEY$=" " para Space, y
ya esta.

PRESENTAR PROGRAMAS

Con este truco de Salva-
dor Jaime Romero, se pue-
den obtener muy buenos
efectos a la hora de hacer la
presentacion de nuestros
programas. Consiste en la
introduccion de un texto
que el ordenador visualiza-

ra, pero de una manera muy
particular pues ira buscan-
do a lo largo del juego de
caracteres la letra que ha de
visualizar. Una vez encon-
trada la primera letra, bus-
cara la siguiente y asi hasta
completar el texto.

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
10
120
130
140
150

IMPUT “TEXTO":A$

LET P=0:LET 0=0

LET A=LEN A$

DIM A (A)

FOR S=1 TO A

LET P=P+1

LET S$=A%(STO §)

LET A(S)=CODE S$

FOR H=32 TO A(S)

IF O>19 THEN CLS.LET O=0:LET P=0
IF P>30 THEN LET P=Q:LET O=0+1
PRINT AT O,P: CHR$ H

NEXT H

BEEF ©,1,30

NEXT S

En este espacio también lienen ca-
bida los rucos que nuesiros lecto-
res quieran proponer.
Para ello, no lienen mas que enviar-
los_por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).
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EXCLUSIVA MUNDIAL

iPROBAMOS EL 128
DE SINCLAIR!

1_l' .:'|'l1

M J'H'fll ]

Esta primera aproximacién al 128K constituye

una auténtica primicia mundial, Al tratarse de un
modelo que ain no estd comercializado, la propia
Investrénica se anda con pies de plomo y el acceso a
los prototipos esté absolutamente restringido. No
obstante estas dificultades, MICROHOBBY tuvo la
oportunidad de utilizar y analizar esta novedosa
maquina en rigurosa exclusiva. Revistas tan prestigiosas
como YOUR COMPUTER o YOUR SPECTRUM nos han

solicitado publicar en sus paginas esta informacién.

El tema ha sido llevado con el mayor
sigilo v precaucion, yva que supone una
fuerte apuesta por la industria espanola
y abre grandes expectativas, no va solo
para Investronica, sino para ¢l propio
Gobierno al tratarse de un producto de
alta tecnologia labricado en Espana »
con vistas a la exportacion a toda Amé-
rica Latina.

Como consecuencia de esto, el Spec-
trum 128K incorpora una serie de mo-
dificaciones que le permiten adecuarse
a la nueva normativa del reciente De-

___

El analizador sintéctico visualiza un
simpatico “Bug” o cucaracha en las
proximidades del error. El modo por

“defecto” es maydsculas.

creto ley sobre homologacion de orde-
nadores.

El primer contacto con el 128K

El tamano, la carcasa externa v el te-
clado, son practicamente idénticos al
Spectrum¥Se le ha provisto de una ale-
ta de aluminio exterior que permite la
disipacion del calor producido por un

14 MICROHOBBY

Mayor consumo y quizas, lo mas signi-
ficativo del nuevo modelo es que incor-
pora un teclado numeérico auxilhiar que
se¢ acopla al principal mediante un co-
nector flexible,

La compatibilidad con el software
existente se espera que sea total, aun-
que de momento, algunos programas
con rutinas de carga muy especilicas
{como los TURBO, por ejemplo) estin
presentando problemas. Las casas de
soltware inglesas v la propia Investro-
nica disponen ya de mapas de memoria
v especificaciones técnicas que le per-
miten trabajar en la creacion de progra-
mas que aprovechan al maximo las
nuevas posibilidades de este aparato.

Bisicamente se trata de una nueva
magquina gque tiene la posibilidad op-
cional de ser convertida en un Spec-
trum tradicional.

Dos nuevos comandos han sido in-
cluidos y solo resultan operativos en el
modo 128, Se¢ trata del comando
PLAY, que permitira aprovechar al
maximo las posibilidades sonoras del
nuevo chip de sonido con el que se ha
dotado al modelo, y el comando SPEC-
TRUM, que permite pasar al modo
Spectrum. Hay que dejar claro que tras
la ejecucion de este comando, la mia-
quina se¢ convierte en un Spectrum
normal, por lo que no es posible retor-
nar al modo 128, si no es provocando
un reset v perdiendo el contenido de la
memaoria.

En cambio, al pasar de modo 128 a
modo Spectrum el contenido de la me-
moria se mantienc inalterable y los
programas ¢n Basic claborados en mo-
do 128 funcionan sin ninguna dificul-
tad en un Spectrum normal.

Esto es un punto tremendamente in-
teresante, va que en ¢l modo 128 exis-
ten comandos como RENUM., DELE-
'L, etc., que unidos a la posibilidad de
editar en pantalla, serin una avuda
inestimable para el programador.

Cuando se utiliza como 128 no cxis-
ten modos tales como *K”, “E”, elc. El
cursor es un cuadradito blanco/azul
parpadeante. Durante la edicion de
programas, al introducir un determina-
do comando éste se almacena en la me-
moria como TOKEN, con un codigo
ASCIL, sutriendo un proceso de compi-
lacion gue posibilita gue un programa
BASIC del 128K sea exactamente
igual, incluso en la forma de almace-
narse en memoria, al del Spectrum.

Iste hecho, unido a que las rutinas
de carga v grabacion son idénticas en
ambos modos, hacen que los progra-
mas en Basic puedan intercambiarse
sin ninguna dificultad.

_Dos ausencias importantes

Pensando en las nuevas posibilida-
des anadidas al modelo, no podemos

TECLADO ESPANOL
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por menos que echar en falta, una vez
mis, la nula prevision respecto de otro
sistema de almacenamiento de datos y
programas que no sea el temido cassel-
te. Cualquier otro método requiere la
utilizacion de interfaces que todavia no
existen, siexcluimos el Interface 1y los
sempiternos Microdrives que una vez
miis s¢ nos ofrecen como la unica alter-
nativa posible.

Otra omision imperdonable es el in-
terface de Joystick. Un ordenador co-
mo e¢ste, con unas posibilidades enor-
mes en cuanto a creacion de juegos, no
deberia estar exento de esta conexion,
maxime cuando solo representa un par
de chips extra.

Un nuevo retraso

Aunque anunciabamos la semana
pasada gue la aparicion al mercado era
inminente, parece ser que por lo me-
nos hasta linales de octubre no estara o
la venta, a un precio que oscilara entre
las 50.000 v 60.000 pesctas, Ciertas mo-
diticaciones en el prototipo, asi como la

Los fabricantes (entiéndase Investronica) han

Al conectar el
aparato
muestra una

nueva
presentacion
de
“COPYRIGHT".

€ 1985 Sinc

-

impresion de los manuales, han moti-
vado este retraso.

El ordenador se presentara con dos
manuales y una separata, ademas de un
par de programas de la casa OCEAN,
adaptados  especialmente  para  esle
nuevo modelo. En el de FUTBOL, por
gjemplo, podra escucharse el “rugido”

Se han conservado, no obstante, los codigos ASCII

El teclado numérico auxiliar, el aspecto mas sorprendente

ndelo de Sinclair.

Lair Research Ltd
ESPAanoL

4

del publico gracias al nuevo chip gene-
rador de sonmido.

Sinclair, por su parte, no uene pre-
vista su comercializacion en Inglaterra
hasta la primavera proxima.

Por problemas de espacio, nos ve-
mos obligados a interrumpir este anali-
si1s hasta la proxima semana

adoptado las normas de homologacion pertinentes
que establece el Gobierno, adecuando los caracleres
y simbolos a las necesidades de nuestro idioma.

También pensando en nosotros, han modilicado el
acceso a algunas teclas de tal modo que ahora pode-
mos escribir con “Symbol Shilt" caracteres a los que
antes se accedia en modo extendido y viceversa. Asi,
porejemplo_ el cierre del corchete es ahora la apertura
del signo de interrogacion y se encuentra al lado del
cierre para facilitar la escritura.

Para conseguirlo, s¢ han tenido que modificar to-
das las rutinas de la ROM gque se encargan de laexplo-
racion del teclado (scanner).

Aspecto parcial del teclado, donde se cbservan
algunas de las modificaciones introducidas en la
fila superior (N, PARAR, MORADO, ete...), asi como
la nueva aleta de disipacién térmica.

en su totalidad de forma que un programa que funcio-
naba pulsando la tecla *$" seguird funcionando de la
misma manera, solo que ahora hay que pulsar el *37
en vez del *4”,

Otrade la novedades importantes es la castellaniza-
cion de todos los mensajes de error. Ya no veremos
en la pantalla la conocida rase “Start tape then press
any key”, ahora encontraremos en su lugar “Prepare
lacinta y pulse ENTER”. También observamos gue la
palabra SCROLL? ha sido sustituida por «51G0?

El Basic, por su parte, no se ha traducido, va que 1o-
dos los comandos son lo sulicientemente conocidos y
estandarizados como para que no sea necesaro coms-
plicar mas el asunio. Lo gue si se ha cambiado es la ro-
tulacion del teclado, sustituyvendo las palabras
“SIFHT" por *CAMBIO™, *RED" por *R0OJO",
“BREAK™ por “PARAR”, elc.
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LOS GRABAMOS PARA TI.

Ya esld a la venta en toda Espana el estuche de cinco
casseltes con todos los programas editados y grabados
por Microhobby Semanal, de los nimeros 21 al 40, por s6-
lo 2.450 ptas.

Ademds, si lo solicitas directamente a nuestra Editorial,
Microhobby Semanal te obsequiard con un préctico estu-
che, especialmente disefiado para contener las revistas 2 1
a 40 y los cinco cassettes de programas. Para obtenerlo.
basta rellenar el cupdn adjunto y enviarlo, debidamente

cumplimentado, al apartado de correos 232 de Alcoben-
das (Madrid).

iSOLICITALO HOY MISMO!

Apellidos
KNombre

Calle y numero ===
Provincia — —r
Marque la opcion que mas le urjh.n S
O Deseo recibir el estuche de :_r: gt
2 d‘.':ﬂl plas., mas 100 ptas. de gastos
pondientes mwz.!:rs
O Deseo recibir @
anvio Sha <
‘L':I forma de pago elegida es Ia []L.J.l.
E‘: Mediante lalén nominativo, a nom
0O Mediante giro postal num
O Mediante tarjeta de C
% : o |a larjeta
Numero de la larje —
g Ca -idad de la larjeta
echa de caducidad « _ = =
D’B‘Eidﬂ a las caracteristicas especiales del pag

e
=olecciD oS NUMEeros <
gsluche para coleccionar 5
spfalo con una Cruz.
- = B
bre de Hobby Press, o A,
de fecha
0 Master Charge

aditados y gra
-epties con todos los programas editados y gre
b . 2 a LF

ita,
emas, recibiré, de forma 1otalmente gratu

Sema yacio de
1 al 40 de Microhobby Semanal, precic

e, no s& admiten pedidos contra reembolso

APROVECHATE DE ESTA GRAN OFERTA

(vdlida sdlo para Espana)

Siya tienes las cintas, puedes solicitar unicamente el es-
luche por sdlo 595 pesetas, mds cien peselas de gastos
de envio. Este estuche ha sido especialmente disefado
para contener las revistas y las cassettes y poder utilizar
cualquiera de ellas comodamente, ya que no va provisto

de ningun mecanismo que dificulte la labor de consulta de
los elementos contenidos en su interior.

T e = |,
—— e e

ESTE ESTUCHE
DE REGALO
AL REALIZAR
TU PEDIDO

(rellena el cupén adjunto)

Edad

Localidad

h‘d‘fh S pOTr “i:l‘[lhl}hb Sem.a-ﬂ ). ; reEcio "ﬂ'l"l"il de
Y al, al p L
5 e i a las « ntasy 'H'ﬁl'ﬂrrl""
el estul he [IH' I.illlir{i ra

505 plas. Mas 100 ptas. de gaslos de

Fecha v Firma

que acompaha a esle boletin

ste cupon y +~n-.u.'_|lc:
A Aptdo. de Co-
wendas (Madrid) J
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I NUEVO TECLADO MULTIFUNCION

ALGUNAS NOVEDADES SE VEN POR FUERA...
*53 teclas profesionales grabadas con
los caracteres del Spectrum con “te -
clado numérico”y ‘barra espaciadora’.
*Plataforma de cursores para edicion
de programas o utilizacidn como
Joystick.

* Piloto de encendido.

-Amplificador de sonido.

*Mando de volumen.
-Toma de tension de 9 v
« Interruptor ON- OFF.

« Boton de reset.

- Salida de monitor.

* Expansion del Bus.

..OTRAS EN CAMBIO, ESTAN POR DENTRO

En efecto. aunque a simple vista ya
puedes comprobar que el nuevo teclado
multifuncidn es distinte, para conocerlo
a fondo hay que verlo por dentro:

Vas a descubrir sus teclas profesio-
nales con doble contacto metdlico.
asi como su capacidad interior que
permite alojar tambien el interface 1.

: |
I
— -y

Y también que para conectar el teclado
no necesitas desmontar tu Spectrum —con
lo que no pierdes su garantia-, sim-
plemente insertarlo en el conector del
bus como cualquier otro periférico,
pudiendo wutilizar tu ordenador aun-
gque tenga las teclas rotas.

ANTES DE COMPRAR TU TECLADO, PRUEBA EL NUEVO
Distribuido por: MULTIFUNCION DE —Ia"a—-'-l—i--‘-'d-'-'-'--“_-_-

|!S;B DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS.
" SERVICIO POST-VENTA GARANTIZADO.

Sanchez Pacheco, 78 ES UN PRODUCTO DESARROLLADO Y FABRICADO

28002 - Madrid S
Tililine, 415 60 o EN ESPANA POR MHT INGENIEROS E INDESCOMP.




UTILIDADES

LOGO:

Los graficos de la tortuga (y Il)

Javier TARI

La semana pasada publicdbamos la parte principal del
programa MICROLOGO. Por necesidades de espacio en
la memoria, este programa debe ir precedido por un
«Inicializador que sitie las variables y luego, mediante
MERGUE, se mezclaran ambos para su adecuado uso.
Presentamos, también, una utilisima tabla de comandos
asi como algunos ejemplos practicos de programacién

en LOGO.

Antes de proceder a su utihzacion
hemos creido necesario hacer las si-
guientes puntualizaciones:

— Hay que poner maximo cuidado
al teclear los dos programas va que con-
tiene rutinas de codigo maquinay cual-
quier fallo seria fatal.

— Es necesario teclear y grabar en
cinta, en primer lugar ¢l programa «Ini-
cializador» (Programa 1) que publica-
mos esta semana como «Cargalogo»
LINE 1. A continuacion, se grabara el
Programa principal (publicado la sema-
na pasada), dejando entre ambos un es-
pacio de cinta equivalente a unos 20 se-
gundos de audicion. Este espacio es ne-
cesario porgue ¢l programa | necesita
unos 15 segundos en leer los DATAS v
llegar a la instruccion de MERGUE de
la linea 3000.

= Una vez cargado el programa
principal, de nuevo tarda unos 20 se-
gundos en hacer el MERGUE de la
linea 3000, por lo que no hay que de-
sesperarse.

— El programa no estia capacitado
para interpretar comandos escritos en
letra minuscula.

Manejo del programa

Una vez cargadas las dos partes del
programa, nos aparecera la pantalla en
blanco, con un mensaje de saludo, y el
cursor, que debe estar en modo mayus-
culas (C). Escribimos BORRA (v da-
mos a Enter). En el centro de la panta-
lla aparece una «cosita», Es la imagen
de una tortuga, con su cuerpo y cabeza.
Esta mirando hacia la derecha, en hori-
zontal, direccion que se corresponde a
un angulo. El cursor de texto sigue par-
padeando abajo, esperando nuevas ins-
trucciones. Siescribimos AV 50 (v En-
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Procedimiento. Parametro 55.

ter), la tortuga desaparece, se traza una
linea de 50 pixels (puntos) y vuelve a
aparecer. Se ha movido, v ha dejado su
rastro. Pero, é¢por qué? Bueno, AV
(abreviatura de avanza, inglés forwad)
€5 un comando que espera a continua-
cion un parameiro, es decir, algo que
concrete la magnitud de su accion: el
numero 5. Y éste comando con sus
parimetros constituyen una instruc-
cion: AV 50. Asi pues, la tortuga avanza
en su camino 50 unidades, «pasos», Si
ahora le decimos 1Z 90, el resultado no
serda un desplazamiento, una rava, pa-
rece, incluso, que no haya hecho nada,
pero, si nos fijamos, vemos que la cabe-
za de latortuga ya no mira a la derecha,
sino vertical hacia arriba: ha girado no-
venla grados hacia la izquierda (eslo es,
en sentido opuesto a las manecillas del
reloj). Vamos a probar algo mas «fuer-
ten: AVSAI1Z90 AV 501790 AV 50
1Z 909 (y Enter). Vaya, parece como si
la tortuga se hubiera vuelto loca... Pe-
ro, al final, queda como resultado un
hermoso cuadrado, y la tortuga queda
en el mismo sitio que al principio. Co-
mo seria un latazo tener que escribir
todo eso cada vez que queremos dibu-
jar un cuadrado, probar esto:

PARA CUAD ©

REPE 4

AV 50

1Z 99

TIR

FIN
dando Enter cada vez (en realidad, se
podria haber dado solo al final, y habria
hecho lo mismo). Aunque esta bastan-
te claro, lo explicaremos: le estamos
ensenando a nuestra tortuga como se
hace un cuadrado. PARA CUAD @ es

Procedimiento FIGURA. Parametro 8 30.

Ay e
1Z @A
TIR




la pieza clave: dice que lo que viene a
continuacion es la definicion (el como-
se-hace) de un comando que llamare-
mos CUAD a partir de ahora, y que
tendrd @ parametros (es decir, no ira
seguido de ningun numero). El propio
comando PARA lleva siempre DOS
parametros: el titulo de la definicion, o
sea el nombre del comando que se vaa
definir, y el numero de parametros que
éste llevard siempre. Estos pueden ser
ninguno, uno o dos (0,1 0 2). El borde
azul indica que estamos creando una
definicion, y FIN termina con todo v
devuelve la pantalla y los colores de és-
ta y del borde a su estado anterior, Hay
que destacar que las instrucciones que
se introducen en la definicion no se gje-
cutan, y que la tortuga desaparece
mientras tanto. Ahora hacer BORRA
(aqui comando e instruccion aparecen

g AR+ INT Bs2) B
5 a

I
EATESP RA+S

Procedimiento ESTESP. Paradmetro © 5.

D=l

b
o
-]

B
TO

Procedimiento CUAD. Pardmetro 4 ©.
iguales, pues el comando no va seguido
de ningin parametro; tiene @ parame-
tros). Y probar CUAD iMaravilloso!
Todo un cuadrado con una sola intruc-
cion. Intentar 1Z 30 CUAD (v Enter).
La tortuga gira treinta grados y dibuja
¢l cuadrado que, logicamente, aparece
ladeado. Si lo hacemos 5 veces mas,
aparece un bonito disefio.

Vamos a ir mas lejos y hacer otro pro-
cedimiento, pues asi se llama un titulo
con su definicion, para hacer cuadra-
dos con el lado que queramos. Vamosa
ver... Deberi tener un parimetro, pues
debemos decirle de alguna manera
cuanto tiene que medir ¢l lado.

PARA CUADRO 1
REPE 4

AV A

17 90

TIR

FIN

Para los que aun no se hayan dado
cuenta, lo que hay entre REPE (nime-
ro) y TIR se repite las vecese que diga
(nimero). Y ahora vamos con esa A
que aparece en cuadro... : De donde sa-
le? Bueno, si hacemos CUADRO 45, la
A valdra 45. Si CUADRO 30-5, la A
valdra 25. De paso, hemos vislo que un
parametro puede ser de dos tipos: nu-
méerico, como en AV o CUADRO, y al-
fanumérico como en PARA, y que un
pardmetro numérico puede ser cual-
quier combinacion de las operaciones
y funciones disponibles en el teclado
del Spectrum, junto con numeros o/y
variables. Algunas versiones de Logo
trabajan solo con numeros enteros, pe-

ro aqui, va que nos vamos a dedicar a
los graficos, trabajaremos con nimeros
reales, esto es, numeros «normales y
corrrentes»,

Existe otra forma de dibujar cuadra-
dos: la recursiva, Cuando para hacer al-
g0 se usa un bucle, la forma se llama
iterativa. Hacer:

PROGRAMA 1. INICIALIZADOR
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PARA CUAD-2 |

AV A

1Z 909

CUAD-2 A

FIN

El nuevo procedimiento se llama

CUAD-2 y necesita un parametro.
Veamos que hace: Dibuja un lado, v gi-
ra para hacer otro. Y, entonces, se lla-
ma asi mismo y vuelve a hacer eso, y a
llamarse, y asi, hasta la eternidad. Pro-
barlo: una vez dibujado el cuadrado, no

REPE A
A

[ B
HIPELA A B/R
%%H AP INT R/ /A

?gﬁlﬂlmlﬂltﬂ HIPELA. Parametro 3 50 5

S¢ para, Sino que recorre incesante-
mente el mismo camino. Detenerlo
con Simbol Shift+A (Stop). En Logo se
prefiere hacer las cosas, siempre que
sea posible, de forma recursiva (esta
que acabamos de ver) aunque cada lla-
mada (cada vez que se ejecula una ins-
truccion definida por el usuario) con-
sume memoria, si ésta se efectia al fi-
nal de la palabra que se esté ejecutan-
do, no s¢ consume nada. Por ejemplo,
en el caso de CUAD-2: no se requiere
un gasto extra de memoria cuando se
¢jecuta CUAD-2 A, Es muy importan-
le darse cuanta de que para definir una
palabra, o sea un comando, podemos
usar cualesquiera de las anteriormente
definidas, o las que ya vienen con el
programa (éstas se llaman primitivas).
Por ejemplo:

PARA ROSETA |

REPE 6

AV -A/3

1Z 60

CUADRO A

TIR

FIN

Es muy importante que nos demos

cuenta de una cosa: no importa para
nada que los valores de A y B sean dife-
rentes en CUADRO y ROSETA, esoes
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un problema solo del programa Basic
que implementa este Logo. Tampoco
importa que CUADRO se ejecute den-
tro de un bucle, y él mismo tenga otro.
Podemos anidar, es decir, poner unos
dentro de otros, tantos bucles y/o pala-
bras como deseemos, mientras dispon-
gamos de memoria. Asi, es posible ha-
cer un comando, por ejemplo JAR-
DIN, que use ROSETA, y otro, quizas
BOSQUE, que use JARDIN, y quizis
ROSETA, y ALBERTA, o mil palabras
que hayamos definido. Bueno, mil, no,
lenemos un lope de poco menos de
200 que podemos definir. Junto con
las primitivas, seran 255.

Primitivas

a, b, n= expresion numérica.

s= expresion alfanumérica.

ALTO: Provoca que la instruccion
definida que se esta ejecutando termi-
ne de hacerlo.

REPE n: Provoca la repeticion «n»
veces de las instrucciones entre REPE
y TIR. El indice del bucle es la variable
I, cuyo valor oscila desde n hasta nega-
tivo 0 cero.

TIR: Ver REPE.

Procedimiento ELIPSE. Pardmetro 100 70.

SI n: Caso de que n valga ©, se salta
la siguiente instruccion. Nada en caso
contrario.

PARA s n: Inicia ladefinicionde una
palabra de nombre s, y con n parame-
tros; s es cualquier expresion alfanu-
mérica con un maximo de seis carac-
teres, y n es ©,1 o 2. La pantalla actual
(la @) se guarda en la 1, y se cambian
los colores. Al terminar con FIN, todo
vuelve al estado precedente.

AV n: Desplaza la tortuga n unida-
des o puntos. Si el lapiz esta bajado y la
tortuga se mueve en la ventana, apare-
cerd el rastro correspondiente.

DE n: Hace girar n unidades angula-
res a la tortuga en el sentido de las
agujas del reloj.

1Z n: Como DE -n.

et

LLORON 40 &

!! ltl

ALTO

1z 40

Ay o

kh EDN A».56 B=-1

Ay =R

DE ag

BAJA

HELEEDH ﬂﬂinﬂ- B=1
i -

i¥ =As2

4 42

3“43 |

IN

Procedimiento LLORON. Parametro 40 6.

ANG n: Fija la direccion en que mira
la tortuga a n unidades angulares. Esta
vienen fijadas por MODO.

POS a b: Fija la tortuga en las coor-
denadas absolutas a,b. No cambia su
direccion.

HAZ s n: Crea una variable de nom-
bre s con un valor n. Si el nombre tiene
mas de 12 caracteres, se recortara.

COPIA ab: Copia el contenido de la
pantalla a en la pantalla b, las pantallas
son: @, laque se ve; |, secundaria, es al-
terada por PARA y MODIFI: la 2 es to-
talmente libre.

CAMBIA ab: Intercambia los conte-
nidos de ambas pantallas. Ver COPIA.

MEZCLA a b: Mezcla la tinta de las
pantallas a y b, dejando el resultado en
b con el color de b. Si el lipiz esta baja-
do, la mezcla es simple; si subido, co-
mo OVER (SOBRE).

TINTA n: Fija el color n de tinta.

PAPEL n: 1d. papel.

FLASH n: Pone o quita ¢l Flash (1 o
@).
BRILLO n: Id. brillo.

SOBRE n: Como OVER en basic:
con |, dos puntos que se superponen
desaparecen. Con 0, quita esto.

INVERS n: Como INVERSE en Ba-
sic: |1 pone el modo de borrar-por-don-
de-pasa, @ lo quita,

BORDE n: Fijan el color del borde.

CANTA a b: Como BEEP ab del
BASIC Spectrum a son los segundos, b
la frecuencia.

MODO n: Fija el tipo de unidades
angulares: 360 para grados, 2-PI para
radianes, 400 para porcentajes. En ge-
neral n es el nimero de u. ang. que
componen un giro completo.

ELIPSE a b: Dibuja una elipse de ra-
dio horizontal a y vertical b. Si a=b re-



sulta una circunferencia. Una elipse es
una circunfenrencia un poco aplasta-
da.

CURSOR: Pasa el control al modo
manual: fila inferior, abajo; asdfg, iz-
quierda; hjkl (enter), derecha; qwer-
tyuiop, arriba; 2, inverse 0; 3, inverse |;
5; parpadeo; 6..0 retor.

ARCO ab: Avanza a pasos girando b
unidades angulares. Como Draw.

LETRAS s: Imprime s.

CASS n s: Carga datos desde el cas-
sette (LOAD), con un nombre s. Valo-
res de n; O, pantalla ©; 1, pantalla 1; 2,
pantalla 2; 3, UDG: 4, borra las pala-
bras definidas y las carga del cassette.

VERIFI n s: Verifica datos. Ver
CASS.

GRABA n s: Graba datos en ¢l cas-
sette. Ver CASS.

BASIC n: Salta a la linea de numero
n. Vuelve con RETURN.

C/M n: Llama a la subrutina en codi-
go maquina en la direccion n. Deja el
resultado en pl.

SUBE: Levanta el lapiz.

BAJA: Baja el lapiz.

INICIO: Sitga la tortuga como al
principio de todo: POS 128 88 vy
ANGO.

FIN: Finaliza una delinicion comen-
zada por PARA o MODIFL

LISTA s: Lista en pantalla la defini-
cion de la palabra definida por ¢l usua-
rio, de nombre s. Sises ULT, la dltima.

BORRA: Borra la pantalla.

COPY: Hace una copia de la pantalla
en impresora,

LISPAL s: Lista los nombres, nime-

ros de orden y niumeros de parametros
de la palabra sy las que le siguen. Sises
DEFS, solo las definidas. Si ALTO,
todas.

NUMERO n: Imprime n.

EN a b: Coloca el cursor de texto en
las coordenadas de texto ab. Es como
PRINT AT a,b pero no da errores.

PINTA a b: Pinta un rectingulo re-
lleno de lados a y b, a partir de la posi-
cion actual de la tortuga.

REVES: Invierte lateralmente la
pantalla v los abributos.

AUPA n: Desplaza verticalmente la
pantalla n filas de caracteres, no hace
nada si no es negativo.

LINEA a b: Traza una linea desde la
posicion actual de la tortuga hasta las
coordenadas absolutas, a,b sin cambiar
el angulo.

PLANO: Coloca la tortuga 3D plana
y mirando a la derecha.

AV3 n: Como AV, pero en tres de-
mensiones (simuladas, claro).

G X n: Hace girar n unidades angula-
res la tortuga, alrededor del eje X.

GY n: Id. del eje Y.

GZ n: Id. del eje Z.

DIST n: Coloca ¢l observador a una
distancia de n unidades. El valor tipico
es 330,

ORG a,b: Coloca el origen de los ¢jes
tridimensionales en el punto a,b. Suele
ser 128 88.

X3 n: Sitda la tortuga en la coordena-
da absoluta n del eje X. No se reflejaen
la pantalla hasta hacer PROY..

Yin:ld. eje Y.

Z3 n: Id. eje Z.

PROY: Desplaza la tortuga desde
donde esta hasta donde se encuentra la
tortuga 3D. AV lo hace automatica-
mente. Si el lapiz esta bajo y la tortuga
én la ventana, se deja rastro.

LLENA n: Rellena una zona de pan-
talla delimitada por trazos o el borde de
la pantalla, y que contiene a la tortuga.
Sines |, se considera trazo lo que esta
wentintadow, y vacio lo demas. Con ©
sucede al revés.

ERROR s: Si no es O, se visualiza s
como mensaje de error. Siesde | a7,
un mensaje de error normal. Si supe-
rior, error fuera de rango. En todos los
casos, se lermina de ¢jecutar la palabra
definida en curso (como ALTO).

ABORTA: No hace nada salvo en
una definicion: en ésta. borra la panta-
lla v quita todas las intrucciones que
componen la definicion (o modifica-
cion) en curso. Muy util para depurar
definiciones, con MODIFI.

MODIFI s: Como PARA, pero s va
debe existir, v s¢ cambia su definicion
sin alterar el niumero de parametros.
Las palabras posteriores no sufren da-
nos. El borde se pone verde.

MIN a b: Coloca el vértice inferior
izquierdo de la ventana en a.b.

MAX a b: Id. superior derecho.

TORTU: Dibuja la tortuga, con over
1. en su posicidon actual, si estd dentro
de la pantalla (no ventana).

TEST s: Asigna el valor logico de s a
la variable cierto, el opuesto lo asigna a
falso,

VECTOR a b: Traza una linea hasta
las coordenadas relativas a.b.

RADIO-CONTROL

[A PRIMERA
REVISTA
SOBRE
MODELISMO Y

EN EL
MUNDO
DE HABLA
HISPANA

revista de radio control y modelismo

Todos los meses le informara de las principales
competiciones nacionales e internacionales,
novedades del mercado, pruebas de productos
comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...

y muchas cosas mas



PROGRAMAS DE LECTORES

ZOINK

Juan FRADERA

Spectrum 48 K

Porfin, las investigaciones han dado
su fruto y la esperanza ha renacido al
ser atisbado un planeta, al parecer muy
rico en minerales: Zoink.

La mision estd en marcha y una nave
transportando a expertos astronautas
se dirige hacia alli. Pero, cual serd su
asombro al comprobar que se trata de
un planeta anteriormente habitado.
Restos de civilizacion resaltan sobre su
superficie dejando rastro de su existen-
cia (minas, cisternas de fuel, cajas me-
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Las reservas energéticas de la Tierra estén agonizando
y tanto cientificos como astrélogos intentan dar con
algin planeta que resuelva esta agonia del ser humano.

HOTAS GRAFICAS
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talicas con minerales y plataforma de
aterrizaje de misiles).

La expedicion terraquea debera ate-
rrizar sobre las plataformas y hacerse
con los cargamentos de minerales, evi-
tando en la medida de lo posible, rozar
las cisternas de fuel que pueden hacer-
la explosionar.

Conviértete en wsalvador de la hu-
manidad» y lleva a buen término esta
arriesgada mision.
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RUTINAS DE UTILIDAD

TRANSFERENCIA
RAPIDA DE PANTALLAS

Jesis ALONSO RODRIGUEZ

Si queremos proteger nuestras pantallas nada mejor que
transferirlas a una zona de memoria més segura que el
archivo de presentacién visual. El desarrollo del método
adecuado para llevarlo a cabo es lo que os ofrecemos a

confinuacion.

ElNarchivo de presentacion visual
(Display File) no es el lugar mas idoneo
para guardar datos valiosos, ya que su
contenido resulta modificado por la
mayor parte de las sentencias del Basic.
Vamos a estudiar un método que nos
permita translerir una pantalla a una
zona mas segura de la memoria por en-
cima de la RAMTOP.

Primero hay que reservar sitio entre
las pilas de maquina y GO SUB vy los
G.D.U. para lo cual bajaremos Ila
RAMTOP 6912 bytes para albergar la
pantalla con sus atributos, v 24 byies
mas para las rutinas en C/M que se en-
cargan de realizar las transferencias.

A continuacion, hay que cargar el
C/M en los lugares adecuados, Las dos
rutinas empleadas son muy sencillas,
va que hacen uso de la instruccion
LDIR que realiza la transferencia en
unos 100 milisegundos. Evidentemen-
te el direccionado es distinto segun es-
temos trabajando con una version de
16 0 48 K.

El programa | se encarga de todo de
forma automatica, en primer lugar che-

quea la P_RAMT para determinar la
memoria disponible, a continuacion
baja la RAMTOP al lugar adecuado,
carga el codigo maquina redireccio-
nandolo si fuera necesario; finalmente,
da los informes adecuados y procede a
salvar en cassetle los bytes que compo-
nen el codigo generado.

Cémo se hace

Teclear vy ejecutar el programa 1, si-
guiendo sus instrucciones al pie de la

letra para guardar el codigo en cinta. El =
programa indicara si la version esde 16 2

048 K.

Una vez el codigo convenientemen-

te guardado, coger cualguier cinta con
pantalla de presentacion, y cargar ésta
con LOAD * " SCREENS, (si no se tie-
ne ninguna cinta de juegos, se puede
utilizar la cara A de la cinla que acom-

USR 25664 si es de 16 K. A continua-
cion, yva se puede hacer CLS ¢ incluso
NEW, que la pantalla no se perderi.
Cuando deseemos recuperarla, teclea-

pana al numero 15 de nuestra revista). remos: RANDOMIZE USR 58444
Cuando tengamos la pantalla cargada (48K) o RANDOMIZE USR 25676
teclear: RANDOMIZE USR 58432sila  (16K).

version es de 48 K, o RANDOMIZE

El codigo generado comprende tan

ESTAS SON LAS RUTINAS EN CODIGO MAQUINA EMPLEADAS:

VERSION 16 K
25664 21,090,400 LD HL +4000 Transferir; _
25667 58432 21,00,40 LD HL,+4000
25670 11,58,64 LD DE,+6458 58435 11,58,E4 LD DE,+E458
25673 ©1,00,18 LD BC,+1BGQO 58438 ©1,00,1B LD BC,+1BOO
25675 EDBO LDIR 58441 ED,BO LDIR .
25676 Recuperar:
25679 21,5864 LD HL,+6458 58444  21,58E4 LD HL+E458
25682 11,0040 LD DE,+4000 58447 11,0040 LD DE,+4000
25685 21,00,1B LD BC,+1BOQ 58450 ©1,00,1B LD BC,+1BOQ
25687 ED,BO LDIR 58453 ED,BO LDIR

C9 RET 58455 C9 RET
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s0lo 24 bytes, se podra usar en los pro-

gramas acordandonos de bajar la
RAMTOP antes de cargarlo. En la ver-
sion de 48 K, deberemos teclear:
CLEAR 58431, venlade i6K: CLEAR
25663. En ambos casos, para cargar ¢l
codigo desde cinta teclearemos:
LOAD “C/M” CODE.

No hay que preocuparse por usar
RANDOMIZE para llamar a las ruti-
nas, va que no perjudicara a la secuen-
cia pseudoaleatoria de RND, De he-
cho, las rutinas en C/M estan escritas
de forma que ¢l valor del registro BC en
el retorno sea cero, por lo que el Hamar-
las con RANDOMIZE hara la secuen-
Cla aun mas aleatoria.

Verificando pantallas

Uno de los problemas que puede en-
contrarse al intentar guardar una pan-
talla en casselte, es que no puede veri-
ficar la grabacion, ya que al salir el
nombre en pantalla, alterara ésta, y por
tanto, dejara de verificar.

La dnica forma de verificar la graba-

cion de una pantalla es volviéndola a
cargar, con lo que nos arriesgamos a
perder la pantalla original si la graba-
cion ha sido incorrecta.

Con este programa prodremos trans-
terir la pantalla antes de salvarla en cin-
ta, por lo que si la grabacion ha sido in-
correcta, v la pantalla se destruye du-
rante ¢l proceso de verificacion, siem-
pre podremos recuperarla para volverla
a salvar.

Un pequefno experimento para 48 K

51 disponemos de la version de 48 K
podemos realizar el siguiente experi-
mento que nos mostrara la velocidad
del Codigo Maquina.

Cuando havamos tecleado y ejecuta-
do el programa 1, y lo tengamos todo
asegurado en cinta, teclearemos
CLEAR 32599: POKE 23733127 con lo
que conseguiremos enganar al ordena-
dor v hacerle creer que trabaja con 16
K. A continuacion, haremos RUN de
nuevo, v pulsaremos BREAK durante
S segundos cuando el programa nos pi-

da que pongamos en marcha la cinta.
Luego cargaremos una panitalla con
LOAD “ ™ SCREENS v teclearemos:
RANDOMIZE USR 25664. Cargare-
mos a continuacion otra pantalla dis-
tintacon LOAD “" SCREENS v teclea-
remos: RANDOMIZE USR 58432

Ahora tenemos dos pantallas en me-
moria, ¢ introducimos la siguiente
linea:

20000 RANDOMIZE USR 25676:

PAUSE 25: RANDOMIZE USR

58444 PAUSE 25: GO TO 2000

A pesar de que estaremos trabajando
al limite de la memoria, no debe obte-
nerse el pitido de «memoria llena» no
obstante, si asi fuera, podemos borrar
las 9 primeras lineas REM del progra-
mil.

Cuando tengamos introducida la li-
nea 2000, teclearemos: GO TO 2000
(v ENTER) con lo que se vera suceder-
s¢ las pantallas alternandose cada me-
dio scgundo. Finalmente, mantenien-
do opnnmida cualguier tecla, esta vez
las pantallas se sucederan a una veloci-
dad 1an vertiginosa que nos pareceri
estar viendo las dos a la vez. Probando
con distintas pantallas podremos obte-
ner efectos realmente curiosos.

FEARAR AR RRRRRRN S
. .
# ALAACENAMIENTO »
. "
] DE [l
# L]
[ PANTALLAS L3
. *
BB RARBARRERG
10 LFT v=PEEK 237233:2%%
DOMITE wval
AR SA431-32788v
v aPEEK 23679-1
TORE LET cs=@
D d,L,a8,8%
n=l TO L-1 ATEP 2
ET a=CODE agind LET b=COD
E a #1 LET aama-4B80i8247) -Ta
L] ET bh=b-dBeib:d7) -Taib>
&4 LET a=ad#l8+bb
@8 LET csecs+d: LET bra-1284#1v
AND n=11 OR n=29))
108 POKE d+in=-1) s2-22768av . b

120 IF cs=s THEN GO TO 209
200 PRINT AT 10,8, FLASH 1."
ERROE Ew DATAS B

210 BEEP 2 © PAUSE 108 LIST 1
20d: ATOP

388 PRINT AT 2.0, "Correcio, Pue
deé grabar &#1 codigo™’ ' ""“Su VErsio
n e de . 4B8-328v."K.""""Para EU
‘rglr uha pantalla. ™ RANDOMIZ
USR “.S8432-32788sv’' ""Para recup
eraria. " "RANDOMIZE USR " SBddd-
A2veBav

218 PRINT B1. AT @@, "Cinta en
REC’ , Pulse una tecla”

320 SAVE "CrM CODE SB422-227E8s
v, 24

3390 PRINT 21,AT @,@8,"Cinta en
PLAY ara veraficar’”

348 VERIFY “"Cr H"CODE :

A5 CLS RINT AT 6,0, "Antles d
€@ Cargar el tﬂdlzﬂ Eh SUSProgram
a5, teclee:” "“CLEAR ",S58431-32786
Bav "“Para cargar sl codigo, e
Ly = |ap ““C/H""CODE™

109 Cﬂdigﬂ Haguihna

1018 E8432 48

1229 DATA “21004011SBE421001BEDDE
BCOR1ISAEL11004001001BEDBQCS’
18308 DATA 2144

E—
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Transferencia de
pantallas

Si yo cargo un dibujo con
LOAD * "SCREENS, seva di-
bujando en pantalla y O.K.

Si cargo el mismo como
LOAD = "CODE n,m, por
ejemplo, 32678,6912, se
carga pero no se imprime,
¢Como puedo conseguir sa-
car de memoria este dibujo,
bien al instante o como linea
de un programa determina-
do?

J. L. RAMOS - Granada

[0 Una vez que tiene el di-
bujo en memoria, para vi-
sualizarlo tiene que transfe-
rirlo byte a byte al archivo
de presentacion visual. La
transferencia puede hacer-
la en Basic mediante un bu-
cle FOR-NEXT, aunque le
tomara varios segundos.
Una forma mas correcta de
hacerlo, es utilizar una mini-
rutina en codigo maquina
que realice la transferencia
sirviendose de la instruc-
cion LDIR, que tardara unos
20 milisengundos en trans-
ferir una pantalla completa.

El programa en Basic pa-
ra el ejemplo que usted pro-
pone, podria ser:

18 FORn=32678 TO 39589
20 POKE n—16294 PEEK n
30 NEXT n

Naturalmente, antes de
cargar la pantalla debera
hacer: CLEAR 32677 para
evitar que el Sistema Basic
la destruya.

Resolucién de color

Soy un recién iniciado en
ordenadores y he adquirido
un Spectrum Plus. Mi pro-
blema radica en que no con-
sigo dar colores distintos a
un solo pixel, pues me cam-
bia todo el cardcter al traba-
jar con PLOT y DRAW. Tam-
bién me ocurre lo mismo con
el programa Supergrdficos.

Me han dicho que esto es
una limitacién del Spectrum,

CONSULTORIO -

pero he visto pantallas co-
merciales en que esto no
ocurre.

Juan M. SALAS - Rioja

O Efectivamente, se trata
de una limitacion del Spec-
trum. Se debe atenerun ar-
chivo de pantalla de solo 6K
(el QL tiene 32K para este
fin). Dentro de una posicion
de caracter, un pixel indivi-
dual solo puede tener el co-
lor del papel o el de la tinta.

En las pantallas comer-
ciales de presentacion, re-
suelven este problema ha-
ciendo que dos pixels con-
tiguos que han de tener dis-
tinto color, caigan en distin-
tas posiciones de caracter:
para eso el programa Su-
pergraficos incorpora la
posibilidad de hacer
«scroll» pixel a pixel de la
pantalla.

Variables del Sistema

Me gustaria saber por qué
las Variables del Sistema,
cuyas direcciones estdn
comprendidas entre 23552
y 23733, estdn en RAM y no
en ROM.

No veo como unas deter-
minadas variables pueden
tener un contenido original
al enchufar el ordenador. Al
estar en RAM, en leoria, no
podrian lener ningdn conte-
nido original, al ser esta una
memoria volatil.

Juan R. ROIG - Barcelona

O En un consultorio ante-
rior, contestabamos a otro
lector esta misma duda. En
cualquier ordenador, las
variables del Sistema Ope-
rativo (y las de cualquier
programa) tienen que alma-
cenarse necesariamente en
RAM, de lo contrario, sus
contenidos, no se podrian
alterar, y no serian variables
sino constantes.

En el momento de conec-
tar el ordenador, lo primero
que se ejecuta es la rutina

—

de inicializacion, que arran-
ca desde la direccion vy
que comprueba la memoria
disponible, fija los valores
iniciales de las variables del
sistema, los del area de in-
formacion para canales, y
sale a través de la rutina de
edicion.

Enlace radial

Quisiera saber si es posi-
ble cargar un programaen la
memoria de la computadora
por medio de una estacion
de radio, por ejemplo, a 50
kilometros de nuesltra casa.
De ser positiva la respuesia,
si la frecuencia debe ser AM
o FM.

Horacio C. RAMELLA - Sants Fe
(Argentina)

O La trasmision de progra-
mas via radio o via linea te-
letonica, al menos tedrica-

mente es posible. Ahora
bien, existen ciertos proble-
mas para llevarlo a cabo.

Si se utilizan las conexio-
nes de cassette del propio
ordenador, las posibilida-
des de éxito son bastante
reducidas; en primer lugar,
necesilamos una via de
transmision con una amplia
respuesta en frecuencia,
para no alterar los flancos
de los impulsos enviados
por el ordenador (en teoria,
deberia tratarse de una on-
da sencidal, pero en la prac-
tlica, se parece mas a una
onda triangular con los flan-
cos ligeramente curvados).

Tenemos no obstante, noti-
cias de emisoras de FM co-
merciales espafiolas, que
transmiten habitualmente
programas para el Spec-
trum, Commodore y otros
ordenadores, aunque des-
conocemos lo exitoso de
los resultados.

@ 1 MES DE DURACION

PRIMER DILA.

@® GCRUFPOS REDUCIDOS.

® LENGUAJES

® A PARTIR DE 10 AROS.
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tBASIC-COBOL-LOGO
® TECHNICAL ENGLISH INFORMATICO.
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A nivel de emisoras de afi-
cionados, existe la posibili-
dad denominada «RTTYw
que consiste en la transmi-
sion de datos mediante una
emisora convencional, hay
incluso quien lo ha conse-
guido a través del reducido
margen de modulacion de
la \Banda Ciudadana» (27
Mhz). En eslos casos, es
conveniente utilizar un in-
terface tipo MODEM que no
sea demasiado exigente en
cuanto a la banda pasante
del medio de transmision.

“Hook Code Error”

¢Qué significa “Hook Co-
de Error”, que me salio ulili-
zando RANDOMIZE?

OSCAR - Valencia

O Los “Hook codes” o co-
digos de enganche, son co-

digos que se tratan por el
Sistema Operativo de forma
similar a los codigos de
error, pero sirven para ac-
ceder a las subrutinas de la
“Shadow ROM- del INTER-
FACE 1.

Estos codigos tienen que
estar comprendidos entre
ciertos valores, de lo con-
trario, se produce el error
que usted nos indica.

Este error no viene expli-
cado en el manual, debido a
que es imposible que se
produzca trabajando desde
Basic.

Factoriales

Poseo un ZX-Spectrum de
48K y quisiera saber que hay
que hacer para poder operar
con factoriales, por ejemplo,
hallar 4! partido por 2!

Guillermo LOZANO - Madnd

O EI Basic es un lenguaje
especialmente adecuado
para procesar formulas ma-
tematicas, precisamente,
para los factoriales y los su-
matorios son muy utiles los
bucles FOR...NEXT, Pruebe
el siguiente programa que
halla la factorial de cual-
quier naumero comprendido
entre O y 33 (la factorial de
O es 1, y la de un numero
mayor que 33 excederia la
capacidad de calculo del
ordenador).

10 INPUT a

20 LET b=1

30 FOR n=a TO 1 STEP —1
40 LET b=n+b

50 NEXT b

60 PRINT a; “!="b

70 GOTO 10

Para hallar el cociente de
la factorial de dos numeros,
por ejemplo, b= al/c puede
usar el siguiente programa:
10 INPUT a
20 INPUT ¢

30 LET b=1

40 FOR n=a TO c+1 STEP
-1

50 LET b=n*b

60 NEXT n

70 PRINT a;! / "c;"l="b

80 GOTO 10

Nuevos juegos

Desearia saber si estan ya
en el mercado las versiones
para Spectrum de «ONE-
ON-ONE» y «EXPLODING
FIST»,

Si es asi, desearia saber
en qué tienda distribuyen es-
los juegos.

Luis CARDENETE - Madrid

[0 Efectivamente, las wver-
siones para Spectrum de
los juegos que nos indica,
eslan ya disponibles en el
mercado Espafiol. Los po-
dra encontrar en cualguier
tienda de micro-informati-
ca.

MICRO-1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID

TEL.: (91) 274 53 80

MICROLID: Gregorio Fdez, 6
Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID,

SPECTRUM PLUS + CINTAS
AMPLIFICADOR DE SONIDO
INTERFACE INDESCOMP PARAL/RS-232
IMPRESORA GP-505 19.990
LAPIZ OPTICO 3.680
CINTA C-15 (Especial) 85

29.800
2.695
8.995

AMSTRAD CPC 464

(MONITOR + CINTAS)

AMSTRAD CPC 6128

(MONITOR + DISCOS)

OPUS DISCOVERY-1 (COMPLETOQ)
CARTUCHO MICRODRIVE

Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibiras 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADOQ.

TAPPER 1.975 BUCKROGERS 1.795 FRANKIE (2 CINTAS)
GREMLINS 2.095 DRAGONTORC 1.995

iIOFERTAS JOYSTICKS!!
QUICK SHOT | +
INTERFACE T. KEMPSTON
QUICK SHOT Il +
INTERFACE T. KEMPSTON
Joystick QUICK SHOT V

OFERTAS
IMPRESORAS:
ii20% DTO.
SOBRE P.V.P.!!

3.395

3.995
3.390

ROCKY

SPY HUNTER
SHADOW FIRE
ABU SIMBEL

1.795
1.975
1.850
1.950

1.875
1.875
1.595
1.585

GRAN NATIONAL
BRUCE LEE
AIRWOLF

POLE POSITION

1.795
1.925
1.695
1.975

UNDERWULDE
ALIEN 8

TORNADO L. LEVEL
CYCLONE

Te recordamos que puedes pedic posters de ws juegos favorios, adhesvos, boligrafos o informacian en general, todo gratuiamente
Si el pedido lo deseas conira reembolso [sin gastos de envio), lama al teléfono (91) 233 07 35 - 274 53 B0 o escibe a: C/ Jorge Juan, 116. 280286 Madnd
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@ VENDO ZX Spectrum 48K,
inlrego, con lodos los acceso-
rios, cinta de demostracion, ma-
nuales, garantia Invesironica
Todo por 30.000 plas. A parte,
Interlace para Joyshck tlipo
Kempsion por 4.000 plas. Lla-
marde 2 a 3 0 a parlir de las 6 al
Tel. (91)4690330. Direccion:
Fco. Javier Juan Marcos. Ver-
dad, 7 3. 3, Madnd 19,

® VENDO Casio Ul-Tone-Ul-1
(organo), en muy buen estado,
con lodo el material. Precio a
convenir, Tel, (965)24 1125, Pre-
guniar por Enrique Polo.

® VENDO Inlerlace programa-
ble y Joystick Quick Shot para el
ZX Spectrum por 7.500 plas. El
Interface solo por 4.700 ptas
Liamar el Tel. 4554323 de Ma-
dnd, Sani,

® VENDO ZX Spectrum 48 K
(memora exlerna) manuales en
castellanp, cables, luenle de al-
mentaciin, cinla Honzonles e in-
lerruptor ON/OFF/RESET, todo
en perfeclo eslado.  Precio.
25.000 ptas, Tel, 6459217. Mos-

Gn‘:l—l::__

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM

0L Amsirad, MSX, Spectravideo, Spectum
Pluas Iinpiesorss, Mantones. Progiamas o e
dida Programas educeios, gesnin y 000

G/ Siba B - 4° Tel: 247 24 71
F8013 MADRID

Mudeita Colomibes 39 41
Labente, 63 Tl 458 61 N
Tell 253 84 54 THO1E MADRED
JE007 MADRIY

Fadew Damuin, 1B
mm“;r Tell. 258 B8 13
Tkt 411 78 50 THOJE MADHID
JEODE MADHEY
! huda Gaedh 15
h,,"'"'n'r"‘?;“g? 1ol 256 19 14
28004 MADRID 08015 BARCELONA
Eroqual Gomvaler, 28 Swumi, ]
Tell 43 B8 Bb Teli B81 10 38
40007 SGIVIA KAANJUES (Madrid)
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ioles (Madrid). Preguniar por Je-
SUS.

@ VENDO Interface Joystick
programable, casi nuévo, por
4 500 ptas. Conlaclar con José

Vicente llamando al Tel
6452424 o 6181414, Mostoles
(Madnd).

@ VENDO Zx-81.32 Kmemora
por 14,000 plas. Escribir a Ma-
nuel Soler Llorca, Plaza Santa
Maria, 10. Villena (Alicante).

& VENDO Video-juego Alari,
con dos mandos, acCesonos e
instrucciones en Espanol, con 4
carnuchos, lodo en perecto es-
tado de funcionamento. Precio:
11.000 pltas. Vendo tamben
emisora de 40 canales 27 Mhz,
ideal para coche, por 12.000
plas. Inleresados llamar al Tel
(93)2307258 o 6923519 y pre-
guntar por Juan,

@ VENDO Spectrum 48 K, en
perfeclo estado, congaranlia. In-
leresados llamar mananas y
preguntar por José Angel al Tel.
6113575, Madrid.

® VENDO ordenador personal
slLaser 200 color Compulérs,
con fuente de alimenlacion vy
manual Iodo a punlo para |la co-
nexion en cualquier lelevisor o
monitor, amplhacion de Ram
hasta 64 K, impresora, joyshcks,
casselte y boligralo luz. Todas
eslas cosas a partir de laampha-
citn de memaona son perifercos
que se pueden incorporar al or-
denador v lo vendo por 18.000
plas. Inleresados escribir a Se-
bastian Minguell. Capilla, 25
Guimera (Lénda).

@ VENDO ZX Imerdace y 2X Mi-
crodnve, a estrenar, liene 8 me-
ses de garantia, incluyo caru-
cho de demasiracion y manual.
Precio: 25000 plas. Tel
(925)210112. José Ignacio.

® VENDO Interface programa-
ble. Nuevo, con garantia. Precio;
4.000 ptas. Uamar al Tel
2183777, Preguntar por Jaime
Femandez. Madrid.

® COMPRO el embalaje del
Spectrum, Maximo 400 plas
Buen estado. También me gus-
laria contactar con usuanos del
Spectrum de la zona de Madrid
para intercambio de ideas, y con
&l fin de formar un club. Interesa-
dos dingirse a David Guerrero
Tstado. Mirlo, 3. 2.° Madrid. Tel
(91)218652.

® DESEARIA vender un video-
juego Philips G-7400 con dos
mados, sin cartuchos, en perfec-
o estado por 6.000 plas. intere-
sados escribir a José Manuel
Vaquero de la Tarre. Coronel
Sanleliy, 48, 3.° Prat de Llobre-
gal (Barcelona).

@ VENDO video-Pac Philips G-
700, semi-nuevo, por haber ad-
quirido un Spectrum. Incluyo 5
cartuchos, hibro de introduccion
alainformatica. Todo por 17.000
plas. Inleresados llamar al Tel
(977)219556. Xavier,

@ VENDO Speclrum 48 K, con
lodos los cables de conexion y
fuente de alimentacion, garantia
Investromca, manuales de ins-
rucciones, cinla de Honzonles,
revisias, libros, por el precio de
40.000 plas. (negociables). Infe-
resados escribir a Javier Gomaz
Garcia. Padre Manjon, 17 4. A,
Valladolid. Tel, (983)396884.

@ REGALDO Interlace Joyslick
mas 100 revistas de informalica,
por la compra de £X Spectrum
48 K. en perteclo eslado por
25,000 ptas. También se vende
Inlerface 1, sin usar por B.500
plas. Todo completo, 30,000
plas. ademas regalo de unos
video-juegos. O bien lodo los
cambio por olro ordenador (sies
necesano pago dilerencia). Lia-
mar al Tel. (93)2 186292 de Bar-
celona. Pregunitar por Daniel
® VENDO Spectrum Plus, com-
prado el 30-6-85, en perlecloes-
fado. con lodos sus accesonos,
Incluye casselte, 20 revistas y li-
bro de programas. Precio:
25.000 ptas. Inleresados llamar
al Tel (928)810227. Preguniar
por German (1 a 3 tarde)

® VENDO CBS, (Colevision),
con 3 cintas de regalo, por
15000 plas. También wvendo
Alan 3 carluchos por 10,000
ptas. Liamar al Tel (91)4450278
(1 a 2 larda).

® CAMBIONVENDO Equipo de
Ski, en perlecio eslado y poco
usa, Compuesto por: tablas de
1,80 m, botas del n.” 40-41, fija-
ciones, bastones y pantalon de
Ski marca Turbo. Todo este lote
lo cambio por Ordenador ZX
Spectrum 48 K, con cables, li-
bros, fuente de alimenlacion y
demas accesorios. Lo vendo por
35.000 ptas, Preguntar por Ma-
nolo. Tel. 223760 de Leon

@® QUISIERA contactar con
usuanos del Spectrum para in-
tercambio de ideas, rucos, eic
Interesados  llamar  al Tel
(926)424242,

® VENDO ZX Spectrum 48 K
(comprado en dic.-84), mas in-
rucciones. Precio: 21.000 plas
Los mleresados pueden lamar
al Tel. (91)7730853 de Madrid.
Preguntar por Javier

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
con todos los AcCesonos, ma-
nual en castellano. Inleresados
contactar con Maximino llaman-
do el Tel. 6520674 de Madnd, (4
a B larde).

@ VENDO Video-juego «VIDED
COMPUTERS SYSTEM ATARIs,
modelo CX-2600 con sus intruc-
ciones y lodas clase de palan-
cas y mandos, Para mas infor-
macion llamar al Tel
(954)636907 de Sevilla, (2 1
3.30tarde o 10a 11 noche), Pre-
guntar por Alfredo. El precio es
de 15.000 pilas. negociables.
@ VENDO Casselle-reproduc-
tor pro 4.000 plas, o lo cambio
por Interface Kemsplon o pro-

gramable. Llamar al Tel
(9641205453 o escrbir & Viclor
José Navarro Navarro, Avda. Ca-
salduch, 29. Castellon

® CAMBIO Spectrum Plus con
sus respechvos cabiles, fuente
de alimenlacion, cinta de de-
moslracion, juego eleclronico,
revisias, lodo con sus INSfUCCit-
neés en caslellano, garanbia
(comprado hace un mes) por un
Sony Hit Bit 55P que lenga ga-
rantia, cables, instrucciones en
aspanol y un juego al menos, en
perecto estado. Escribir o lia-
mar: David Rey Fernandez. Ron-
da de Ouleiro, 308, 2.° B. Coru-
fna. Tel (981)278421, (6 a
9 p.m.).

® VENDO 7X Spectrum 16 K,
completo (cinla de Honzonles,
cables, translormador, nslruc-
ciones). Inleresados Namar al
Tel. 2026514 de Madrid. Pre-
guntar por Jorge.

® ME GUSTARIA inlercambiar
apinionas, ideas, con usuanos
del ZX Spectium de loda Espa-
fia, especialmenie de la provin
cia de Jaen. Contaclar con Jose
Carlos Ruiz Hernandez. Andalu
cia, 18, Torreperogil (Jaen),

® USUARIOS del Specirum y
del Waladnve, intercambiamos
informacion. Interesados pue-
den escribir a Ratael Fernandez.
Miguel de Cervantes, 16. Ecija
(Sevilla). Tel.: (954)832742.

@ CAMBIO ZX Speclrum 16 K,
ampliacion de memona externa
a 48 K, leclado profesional, cas-
seflle, por Hardware o Software
para Amstrad CPC 464, Todo
junto o separado, aceplare olras
olertas o ben lo vendeére. Intére-
sados eschibir a José Barredo
Sampedro. Marcelino Gonzalez,
12, 27 C. Gijon (Astunias),

@ CAMBIO por necesidad lote
compuesto porn Video-juegos
Telesports con 3 carluchos. Pre-
cio: 27.380 plas. por cassefte
varlical alemana de alia lidelidad
Vermer o Philips, con salida a or-
denador. Inleresados llamar al
Tel,: 369821, Asturias. Preguntar
por Antonio,

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
en impecable estado con cables
de conexin antena y grabado-
ra, fuente de alimentacion, ma-
nuales y cinla de demaostracion.
Regalo varias revisias. Todo ello
por 31.000 ptas. (negociables).
Contactar con Juan Jose Rodri-
guez. Andalucia, 119. Algeciras
{Cadiz) o bien lelefdénicamenle:
(956)603123,

® VENDO Specirum 48 K, nue-
Vo, con odos los cabiles y cone-
X0Ngs y con el embalaje ongi-
nal. Interesados llamar al Tel.:
(96)3497094 de Valencia. El
precio es de 25.000 plas.

@ DESEARIA lormar un club a
nivel nacional. Interesados es-
cribir a lidefonso Chicon Cosme.
Julio Rico de Sanz, 3. Cadiz o lla-
mar al Tel; (956)283571.

- e ol S o aes L e Sl R TE EED OEn TN T S T - -

A S T - - . - e . - --—-—-------—_--J




AT LHY .55:4]-3:1:‘.1_.-} HOI LNKS, | MO T LY yama =
17T 6 TSP - L 6€ TEH!SONO4ITIL 'OINAHW TOOSZ 'HHIA o'9
¥ 9% o'H ‘ZINDZ2HTN3AN A2 'HWH3S 4+ H JLINIWHLIZHIO 0 HIdLW
Ha1S3NN 30 SHY00INGI¥LSIOa SHON3IIL SH1 SHOOL N3 07301d

PIOUE BISEY 0357

BJIOUE EBISEY

- SOLNREFY 1 STIFEIYONI SYW SO
SVTIVINYWd OF 3a SVIN

\ < i *

| g kR

AOS3A 40 S4AON

HVNIT1 OHSV§4

b

I
Fi

9 VNITT VTV SONVATTT 31




NIGHTSHADE, LO ULTIMO... DE ULTIMATE

P.V.P. recomendado: 2.100 ptas.

48K SINCLAIR ZX SPECTRUN

abc
.::uf i

Programa editado en Espana por ABC SOFT
bajo licencia exclusiva de ULTIMATE PLAY THE GAME
(Deposito Legal: M-30641-1985)

LY

FLFI!:I THE EHM-E '

PEDIDOS: * COMERCIANTES CATALUNA: SUMINISTROS VALLPARADIS, S. A. Pasteur, 3. Terrassa, BARCELONA.
Tel.: (93) 780 91 37
e COMERCIANTES LEVANTE Y MURCIA: CPU SYSTEMS, Hospital, 22. 46001 VALENCIA. Tel.: (96) 332 19 41.

e RESTO ESPANA: ABC SOFT. Santa Cruz de Marcenado, 31. 28015 MADRID. Tels.: (91) 248 82 13 - 242 50 54
Telex: 44561 BABCE

e PARTICULARES: En tu tienda de informatica o directamente a ABC SOFT



